PC’eren og hjemmecomputeren
snakker sammen




COMMODORE 128.

Behov for ferdigheder er noget, der skifter.
Derfor har vi udviklet en computer, der
kan vokse med opgaven. Commodore 128.
Alsidighed er nagleordet.

Commodore 128 kan benytte et meget
varieret programudvalg - fra spil og
undervisning til avancerede forretnings- og
administrationsprogrammer. Derfor er
Commodore 128 ideel bade for begynderen,
den avancerede hjemmebruger og mindre
virksomheder.

3 computere i én.

Commodore 128 er "3 computere i én”
Den kan arbejde fuldsteendig som verdens
mest kabte computer, Commodore 64.
0g bruge det samme programudvalg -
verdens storste. Nar den arbejder som "128"
er den en kraftig computer med stor hukom-
melse, avanceret sprog og eminent grafik.
Dette gar det muligt at arbejde med bruger-
venlige ferdigprogrammer som f.eks.
tekstbehandlingssystemet SUPERSCRIPT.
Samtidig giver den virkelig store muligheder
for den dygtige programmer. Endelig kan
Commodore 128 arbejde som en professionel
CP/M forretningscomputer. Her far du
adgang til det starste udvalg af professionelle
forretningsprogrammer - i de mest udbredte
diskette formater.

Valgt til den bedste computer i USA.

Denne alsidighed ger, at du - bade hvad
angar behov og kunnen - kan vokse sam-
men med Commodore 128.

Princippet er ikke set for. | USA har edb-
eksperter vaerdsat det s3 meget, at de
har valgt Commodore 128 til den suverant
bedste i sin klasse.
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Commodore

Fordi fremtiden forleengst
er begyndt.
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SYPT SPOT

U-bads krig i Stillehavet
S4& du filmen 'U-bad’ eller
har du laest bogen skrevet
af Lothar-Gunther Buch-
heim, vil din oplevelse af
dette simulations spil helt
modsvare det, der foregik i
virkeligheden.

Denne gang er det ameri-
kanske u-bade der er pa
spil i Stillehavet, og det er
japanerne det gar ud over.

Spillet er delt i 3 forskelli-
ge hovedgrupper af svaer-
hedsgrader, og derefter er
der yderligere muligheder
for selv at lave spillet svee-
rere og sveerere og dermed
mere realistisk.

For nybegyndere er der
mulighed for at starte med
at skyde til méals efter nogle
gamle vrag, der ligger ud for
den amerikanske fladebase
MIDWAY. Her er der s& mu-
lighed for at gve sig med
bade kanonen og med tor-
pedoerne uden at skulle
tage sig i agt for japanske
destroyere.

Hver gang man starter en
mission (ogsa nar man gver
sig) er der mulighed for at
gere spillet mere eller min-
dre realistisk, ved at aendre
nogle parametre. Det kun-
ne blandt andet veere om
nogle af torpedoerne skal
veere defekte, om skibene
skal sejle i zig-zag, hvordan
sigtbarheden skal vaere, om
du selv vil fodre den ind-
byggede malsggningscom-
puter med data eller overla-
de hele styringen af torpe-
doen til ’juletreeet’.

For dem, der har oversta-
et den forste sgsyge, er der
mulighed for at kaste sig ud
i forskellige mere eller min-
dre sveere raids mod kon-
vojer. Det kan f.eks. veere et
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overflade angreb i dagslys
eller et angreb om natten,
hvor eskorten er udstyret
med radar. Som du ser, er
der nok at vaelge mellem.

For dem, der har rigtig
god tid, er der til slut mulig-
hed for at starte ud pa et
rigtigt togt med start fra en
allieret base og med
breendstof til sa og sa lang
tid. Men inden jeg fortseet-
ter med dette, er det nok pa
sin plads med et par ord om
spillets grafik.

U-baden er delt op i 6
skaermbilleder og som i vir-
keligheden, er det kom-
mandorummet, der er det
centrale rum. Herfra er der
s& mulighed for at veelge
mellem fglgende rum/bille-
der:

Af Steen Schmeltzer

og kanon affyres herfra.
Maskinrummet, hvor man
kan afleese alle informatio-
ner om blandt andet vand-
dybde under baden, van-
dets temperatur, om der er

Broen, hvor man kun kan
veere, nar u-baden sejler pa
overfladen. Alt efter sigtbar-
heden er udsynet her godt
nok, og kanonen kan affy-
res herfra. Periskobet bru-
ges ved observation og an-
greb. Her f&s ogsa informa-
tioner om de mal, der er i
sigte, deres fart og kurs
mm. Herfra kan torpedoer

torpedoer i rgrene, hvor
mange der er tilbage og
hvor meget breendstof og
strgm der er tilbage. | navi-
gationsrummet vises ba-
dens position pa et kort, og
her er der mulighed for at
zoome ind og ud for at gare
navigationen lettere. Des-
uden vises fjendtlige skibe,
torpedoer og landomrader.

Skadesrapporten vises ved
hjeelp af en tegning over u-
baden. Her kan du se, hvil-
ke skader baden har faet af
fiendens kanonild og dyb-
debomber, og hvilke ind-

virkninger det har. Loggen
forteeller, hvor mange skibe
der er seenket indtil nu, og
hvor mange TONS det bli-
ver til ialt.
Navigationskeermbilledet
er opdelt i 3 forskellige ma-
lestoksforhold. Det forste er
et oversigtskort, der f.eks
viser omraddet mellem
Australien og JAVA, altsa i
meget stort malestoksfor-
hold. Derefter zoomes ind
pé selve navigationskortet,
og det kunne f.eks vise syd-
vest spidsen af JAVA. Til
sidst kan der zoomes ind til
angrebskortet der kunne vi-
se en havn eller en landtan-
ge, hvor skibene skal forbi.
Det, billederne vil vise, er
afhaengige af, hvor u-baden
befinder sig. Uanset hvilket
kort man befinder sig pa, vil
computeren selv andre
kortet hvis man sejler ud af
det. Hvis der er zoomet helt



ind pa angrebskortet, og u-
béden sejler for fuld fart, vil
kortet blive gentegnet me-
get tit. | det eksemplar af
spillet jeg har haft til afprov-
ning, er der desverre en
fejl, der har med flytning af
oversigtskortet at gare. Det
er muligt, at det kun er pa
mit eksemplar af spillet at
fejlen optraeder; men veer
opmeerksom pa den, nar du
far dit eget eksemplar. Hvis
fejlen ogsa optraeder pa dit
eksemplar, skal du henven-
der dig til forhandleren og
beklage dig. Hvis det viser
sig at alle spil har denne fejl,
ma importgren selvfglgelig
fremskaffe nye kopier og
serge for, at alle far byttet de
defekte spil.

Fejlen opstar kun hvis du
veelger at tage ud pa et rig-
tigt togt. Nar du er pa vej ud
af det forste oversigtbillede,
og computeren skal flytte
centeret af billedet og der-
med gentegne oversigts-
kortet, gar der kludder i me-
kanikken. Hvis det farste
oversigtskort viste, at du var
pa vej nordpd gennem Ja-
vastraedet, vil det nye kort
maske vise, at du nu befin-
der dig langt oppe pd land
eller i en lile so — dette
medfare selvfglgelig at spil-
let stopper. Det er utroligt
kedeligt, iszer fordi det nor-
malt tager imellem en halv
til en hel time at sejle ud af
det forste kort, og i den pe-
riode sker der ikke andet
end at du sejler pa vej til dit
angrebsomrade. Der er en
mulighed for at snyde com-
puteren sa den ikke laver
denne fejl. Nar du er pa vej
ud af det forste oversigt-
somrade, skal du skifte til
den funktion, der kun findes
nar du er pa togt, nemlig
CONTINUE PATROL. Det
koster godt nok noget
breendstof i strafpoint, men
nu bliver det nye kort tegnet
rigtigt.

Nar du angriber en kon-
voj og far en eller flere de-
stroyere pa nakken, vil du
kunne hare maskinlyden fra
de angribende bade samt
deres sonar, ogsa er det

med at komme ned i dybet,
helst under et vandlag, der
er koldere end det overlig-
gende da det delvis kan be-
skytte dig mod sonaren.
Desuden hgres plasket, nar
der bliver smidt dybdebom-
ber, en ret uhyggelig lyd !!

Der er indbygget en tids-
faktor i spillet, som man selv
kan velge. Hvis faktor 4
veelges, svarer det til at 1
times sejlads nu kun tager 2
minutter. Men selv om tids-
faktor 4 veelges, nar du skal
pa togt, ma du veebne dig
med talmodighed. Der er
meget langt fra Brisbane i
Australien til f.eks Borneo.
Og her kunne man godt gn-
ske, at der havde veeret en
funktion, der muliggjorde at
man kunne gemme sit spil
og sa fortseette dagen efter.
Desveerre er denne ngd-
vendige hjeelp ikke at finde.

Spillet er flot lavet, og det
er meget let at indleve sig i
situationen. Nar man taen-
ker pa, at det ogsa er et
strategispil, ma der siges at
vere temmelig meget ac-
tion i spillet. Spillet kan bru-
ges af legebgrn i alle aldre
og de, der foretreekker at
teenke over tingene i len-
gere tid. Brugervejlednin-
gen er desvaerre som sa&d-
vanlig pa engelsk; men
husk at kontrollere for fejlen
i spillet, det er mange pen-
ge at give for noget du ikke
kan fa det fulde udbytte af.

Titel: SILENT SERVICE
Computer: CBM 64 og
128’eren
Medium/pris:
Kassette ??77?.- kr. vejl.
Disk ??7?.- kr. vejl.
Betjening:  Tastatur og
Joystick
Fabrikat: MICROPROSE

Min mening (1-13)

Computerbrug: 11
Manual: 8
(ikke pa dansk)
Betjening: 10
Vedvarende appel: 10
Helheden: 10

Prisfald

PROFI PASCAL C 64
PROFI PASCAL C 128
KALKUMAT Co4
C - COMPILER Co4
C - COMPILER C 128

ALLE HIDTIL kr. 998,-
NU KUN KR.

498,-

9}0‘&\

Over 100 bager og programmer til C64 og C128
samt andre gode computere samlet i eet

KATALOG

F& det hos din forhandler eller send
kr. 5- i frimaerker og fa det direkte

BOGER TIL 128 PA DANSK

FORSTEBOGEN kr. 169,00 - INTERN kr. 348,00
TIPS & TR. kr. 248,00 - PEEKS & P. kr. 199,00
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POSTBOX 105 - DK 6950 RINGKGBING




af Bjarne V Jensen.

EDITOREN

Nar man indtaster programmer, og
man midt imellem to anfagrelsestegn
forsgger at rette noget ved hjzlp af
cursorflyttertasterne, gar det som re-
gel ikke, som man havde forventet.
Den eneste tast der kan benyttes til
rettelser indenfor anfgrelsestegnene
er DEL-tasten. Tasterne CLR, HO-
ME, CRSR samt alle farvetasterne vil
frembringe et rvs-video tegn i stedet
for den valgte funktion. Dette er jo
yderst anvendeligt til indsaettelse af
disse cursorkontroltegn i tekst eller
strenge, men kan som naevnt skabe
lidt forvirring, nar man vil foretage
rettelser. Det hele styres af hvor
mange anfgrelsestegn, der indta-
stes. Efter et ulige antal anforelses-
tegn er editoren i 'quote-mode’, og
efter et lige antal, er editoren i ’edit-
mode’. Hvis editoren driller, kan man
som regel komme tilbage til 'edit-
mode’ ved at indtaste endnu et anfg-
relsestegn, og derefter slette det
igen. Denne metode duer imidlertid
ikke, hvis man har benyttet indsaet-
ningstasten til at indseette mellem-
rum. Sa lzenge cursoren befinder sig
indenfor disse mellemrum, opfarer
editoren sig som om den var i 'quote-
mode’ uden egentlig at veere det. Et
forseg pa at komme ud af denne
stilling ved hjeelp af endnu et anfarel-
sestegn vil mislykkes. Selv DEL-
tasten svigter nu, og skriver t’er med
rvs-video istedet for at slette. Man
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har kun to muligheder for at komme
ud af denne knibe. Enten kan man
overskrive de indsatte mellemrum
med almindelige mellemrum, eller
man kan taste SHIFT+RETURN,
hvorved editoren tvinges til at forlade
den indtastede linie uden at optage
den i programmet. Samtidig saettes
editoren tilbage til 'edit-mode’, og
man kan nu flytte cursoren op til
linienigen og rette det der skal rettes.

LANGE LINIER

Hvis man bruger forkortede kom-
mandoer, nar man indtaster pro-
grammer, vil man kunne fremstille
linier, som er mere end 80 karakterer
lange, nar de senere vises pd skeer-
men. Computeren kan sagtens udfg-
re en sadan linie, men man far pro-
blemer, hvis man senere vil rette i
denne linie. Nar linien listes, fylder
den mere end to linier pa skeermen,
men nar cursoren anbringes udfor
linien, og der derefter trykkes pa
return, vil editoren kun modtage de to
farste linier, mens resten gar tabt.
Hvis man vil rette i en sadan linie ma
man enten skrive den helt forfra, eller
0gsa ma man forkorte sa meget i de
to farste linier, sa hele teksten kan sta
pé disse to linier. Efter min mening
beor man afholde sig fra at bruge 'for
lange’ linier; dels af fernaevnte grund,

dels fordi de ikke kan anvendes i
forbindelse med de to naeste tips, og
dels fordi det ser fjollet ud, nar man
lister programmet pa en printer.

SK/ZAERM MERGE

Hvis man i et gammelt program har
en lille rutine, som man godt vil have
overfart til et nyt program, man er ved
at skrive, kan man bruge skaermen
som en slags hukommelse. Man
starter med at load’e det gamle pro-
gram ind i computeren, og list'er
derefter den rutine, man er inter-
esseret i, pa skeermen. Nu loades det
nye program ind i computeren, og de
linier, der (forhabentlig) stadig star pa
skaermen, kan nu hentes ind i det nye
program ved at anbringe cursoren
udfor linierne, og derefter trykke pa
RETURN (linienumrene kan evt. &n-
dres inden). Inden man starter, bar
man have sikret sig, at det nye pro-
gram ikke har linier med de samme
numre. Hvis ikke hele rutinen kan
veere pa skarmen, ma man foretage
blandingen af flere gange.

MANGE RETTELSER

Nar man har list'et en bestemt pro-
gramdel pa skaermen, hvori man af
en eller anden grund skal foretage



mange rettelser, behgver man ikke at
trykke pa RETURN for hver eneste
rettelse, man foretager. Man kan ret-
te alle de ting, der skal rettes, og sa il
sidst trykke HOME og dernaest nogle
gange RETURN, indtil alle linierne er
blevet opdateret. P4 denne made kan
man spare den tid, det ellers tager at
flytte cursoren ind midt pa skaermen;
den farer jo ud til venstre, hver gang
man trykker p4 RETURN. Man ngjes
altsd med at bruge RETURN, hvis
naeste rettelse ligger helt ude i siden
af skaermen (ogsa hagjre side).

USYNLIGE LINIER

Ved hjelp af INST/DEL-tasten kan
man nemt gere linier eller dele af
linier usynlige. Prav f.eks. at indtaste
folgende:

10 A=5:REM

CTRL TASTEN

CTRL-tasten kan bruges til andet
end at veelge farver med. Den kan
bruges sammen bogstavtasterne il
at frembringe ASCIl-veerdier mel-
lem 1 og 26 (A=1 Z=26). Hvis man
laver et program med mange funktio-
ner, kan man f.eks. benytte GET-
kommandoen i sit progran, og sa
teste de af veerdierne 1-26 man er
interesseret i, p4 samme made som
hvis man benytter funktionstasterne
f1-18. Pludselig har man 26 nye funk-
tionstaster til rddighed. Nogle af AS-
Cll-veerdierne 1-26 kan ogsa be-
nyttes i printsaetninger. Hvis man
f.eks. onsker at programmet skal
skrive en tekst pa skaermen, men at
man forinden vil have skiftet til lower-
case og fastlédse lowercase, ville man
normalt skrive:

PRINT
CHR$(14);CHR$(8);"TEST”

Umiddelbart efter M’'et saettes et
anfarelsestegn, og der trykkes pa
return. Sa flyttes cursoren op igen,
lige til hegjre for anferelsestegnet.
Hold SHIFT nede og tryk 8 gange
INST (tilsyneladende sker der ingen-
ting). Tryk derefter 8 gange DEL. Der
skulle nu komme 8 rvs-video t'er
frem pa skeermen. Disse tegn funge-
rer som slette-tegn nar programmet
atter listes pa skaermen (men ikke pa
printeren). Det vil sige at de 8 tegn,
fra og med anferelsestegnet og til og
med bogstavet A, vil blive slettet
umiddelbart efter de er blevet listet.
Det gar sa hurtigt, at det naesten er
umuligt at se noget unormalt. Efter de
8 tegn kan man f.eks. skrive B=7
eller en anden dummy-kommando,
beregnet til at forvirre eventuelle
'hackere’ eller andre sabotgrer. Man
kunne ogsa have valgt at tilfgje yder-
ligere 3 slette-tegn, og derved slette
selve linienummeret, og s& maske
tilfgje et ’'falsk’ linienummer med
dummy-indhold. Denne ’'nye’ linie
kan ikke slettes ved at skrive linie-
nummeret efterfulgt af RETURN. Alle
kommandoer kan gares usynlige pa
denne made (ogsa goto og gosub),
sa der er muligheder nok.

Det kan istedet gores ved at skri-
ve:

PRINT "nhTEST”

hvor n og h er frembragt med
CTRL-N og CTRL-H og vises med
rvs-video skrift. Nogle printere be-
nytter ASCll-verdierne 1-26 il
specialfunktioner. Commodore-prin-
tere bruger f.eks. CHR$(14) til dob-
belt brede karakterer, s& hvis man
skriver:

PRINT#4,”nTEST”

(n=CTRL-N) sa vil ordet TEST
blive skrevet i dobbelt bredde pa
printeren. Man kan ogsa bruge
CTRL-tasten i 'direct mode’. Hvis et
program f.eks. har last tastaturet med
kommandoen PRINT CHR$(8), kan
man nemt lase det op igen ved at
taste CTRL-I. Eller man kan lase det
igen med CTRL-H. il
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Superscanner

Med SUPERSCANNER
\\ kan DE nu lzese en vilkarlig
TEKST/GRAFIK indien C 64
fra et papir og komfortabelt
bearbejde den pa skaermen.

FEATURES:

* Farvelaegning af billeder

* ALLE Diskkommandoer

* Fglge scanning pa skaermen

* Optager en hel A4-side uden problemer

* MANGE udskrivningsmuligheder pa printeren,
sammensaette forskellige billeder efter hinanden,
dreje og vende TEKST

* Et rent maskinkodeprogram

m.m.

Alt hvad du skal bruge er en PRINTER, en C 64, en DISK og et JOYSTICK.
OBS!! Ved bestilling bedes du oplyse om, hvilken PRINTERTYPE og INTERFACE du bruger.

SUPERSCANNER med Scannerhardware 1695_
sendes PORTOFRIT pr. efterkrav inkl. moms =
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Stenbjergparken 3 a - DK-6400 Sgnderborg
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Maskinkode

for begyndere, der er..

blevet lidt bedre!

af Tor Engebakken

Disse forbandede registre
Den gode, gamle 6502 er en pragt-
fuld mikroprocessor! Mange vil vel
ogsd haevde, at det er den eneste
rigtige processor, fordi den er sa
utrolig enkel i opbygningen, og fordi
den har sa begraensede muligheder!

Man faler sig mere i pagt med det
oprindelige, nar man kun har nogle
enkle instruktioner at arbejde med,
og kun har tre registre at holde styr

pa!

Mangel pa registre

Men netop denne mangel pa regi-
stre, kan ofte blive noget af et pro-
blem. Det bedste sted at opbevare et
tal er selvfalgelig i et af de interne
registre (areg, y-reg og x-reg). Der
kan vi arbejde direkte med dem, og
det tager selvfglgelig mindre tid at
udfare en operation, hvis veerdien, vi
skal arbejde med, allerede ligger i et
af dem.

Med kun tre registre siger det sig
selv, at vi hurtigt far brug for at gem-
me veerdier andre steder.

Nar vi hopper til en subrutine, som
benytter sig af registrene, har vi brug
for en midlertidig lagerplads, séledes
at vi kan hente registervaerdierne til-
bage efter subrutinen er udfert.

Den leteste made er at lave en
rutine af denne type:

100 SAVEREG = «x
105

110 STA TEMPA
120 STX TEMPX
130 STY TEMPY
140 RTS

Det, som imidlertid hurtigt kan ske i
starre programmer, er at vi far behov
for flere lignende rutiner. Efter et
stykke tid har vi maske sa mange af
dem, at det ikke laegere er let at holde
styr pd dem. For slet ikke at tale om,
hvis en subrutine gemmer nye veer-
dier i de midlertidige lagerpladser,
saledes at vi kommer tilbage fra ruti-
nen med forkerte registerveerdier.

8

En made at lgse dette problem p4,
er at lave nogle smarutiner, som laeg-
ger veerdierne i en stack. For hver
gang vi kalder rutinen for lagring,
opdaterer vi en pointer i denne stack,
og vi kan derfor roligt bruge den gang
pa gang.

listning nr. 2

Far vi begynder at bruge rutinerne,
skal stackpointeren initialiseres til 0.
Derefter kaldes STACKSAVE, nar vi
har brug for midlertidig lagerplads.

100 JSR STACKSAVE
110 JSR SUBRUTINE
120 JSR STACKLOAD

De forskellige subrutiner kan efter
tur benytte sig af de samme rutiner,
uden fare for at blande forkerte veer-
dier sammen.

Reagere pa input

Et andet problem, som vi hurtigt ste-
der pa, er hvordan vi skal f& maskinen
til at reagere pa input fra f.eks. tasta-
turet. Hvis vi i et program skal udfere
forskellige handlinger alt efter hvil-
ken tast brugeren trykker, kunne vi
gore det med nedenstdende me-
tode.

listning nr. 4

Denne metode fungerer for sa vidt
udmeerket, hvis der kun er tale om at
sgge pa fa taster. Den bliver pa den
anden side hurtigt en plage, hvis vi
har et stgrre antal at checke pa.

Brug tabeller

Vi far et meget bedre resultat, hvis vi
legger de lovlige veerdier ind i en
tabel. Nar vi sa har fdet en veerdi ind
fra tastaturet, checker vi denne mod
tabellen. Ved at bruge f.eks. Y-reg
som indeks, vil vi, nar vi har fundet
frem til veerdien, kunne bruge denne

100
110
120
130
140
150
160
170
180
180
200
210
220
230
240
250
260
270

3Y5700 1
.OPT 00

*x= $6000

3

GETIN = $FFEA4
START = &

:

JSR GETIN
BEQ START
LDY #O

L1 CMP KARAKTER,Y : SJEKK KARAKT
BEQ FOUND ; LOVLIG KARAKTER
INY

CPY #10 H
BNE L1 H
JMP START s

: HENT INNPUT

; INGEN KARAKTER

IKKE FLERE
LOVL IGE KARAKTE
PReV IGJEN

esg ;

280 FOUND = x
300 :
310 LDA
320 STA
330 LDA
340 STA
350 JmMP
360 ;
370 KARAKTER
380 !

390 LOWBYTE
400

410 HIGHBYTE
420

430 HOPP .WORDO

LOWBYTE , Y
HOPP
HIGHBYTE ,Y
HOPP +1

( HOPP)

.ASC *0123456788"

.BYTE $E2,$E2,3$E2,$E2,

.BYTE $FC,$FC,$FC,$FC,

Y-veerdi til at finde hopadressen til
den rutine, som skal udfares.

Indirekte hop
Den sadvanlige hopinstruktion er
béade god og enkel. JMP $C000 hop-
per til $C000, og udferer det, som
ligger der. Hop-instruktionen kan
imidlertid ogsa bruges pa en anden
made. JMP ($C000) vil ikke hoppe til
$C000 og udfare programmet der. |
stedet vil de to bytes, som ligger i
$C000 og $CO01 blive overfart til
programteelleren, og det er indholdet
af disse to adresser, som vil bestem-
me, hvor programmet skal hoppe
hen.

Hvis f.eks. indholdet af $C000 er
$E2, og indholdet af $C001 er $FC,
vil programmet hoppe til $FCE2.

listning nr. S

En bug i 6502!!!
En ting skal man veere klar over, nar
man bruger den indirekte hop-in-
struktion. Der er faktisk en BUG.i den
gode, gamle 6502! Hvis lowbyte i
den indirekte adresse er $FF, vil vi f&
en vilkarlig adresse, nér vi hopper!!!
Med andre ord er en instruktion af
typen JMP ($10FF) ikke nogen god
ide.



100 SYS700

110 .OPT OO

120 x= $6000

130 :

140 GETIN = $FFE4
150 :

153 START
155

160 JGR GETIN
165 BEG START
170 ;

180 CMP B"0"

130 BNE L1

IR 200 JMP RUTINEO ;
210 ;

220 L1 ChP #"1"
230 BNE L2

RER 240 JMP RUTINE1
250

260 L2 CHMP H"2"
270 BNE L3

280 JMP RUTINERZ

2380 :
300 L3 0SV...

310 ;
500 JMF START

"
»*

5 HENT EN KARAKTER
FRA TASTATURET

5 INGEN KARAKTER

¢ HOPP HVIS "0"

2 HOPE HVIS "1°"

s HOPP HVIS "2

5 INGEN LOVLIG INPUT

nr. 44
2,%E2,$E2 ,$E2 ,$E2 , $E2
FC,$FC,$FC ,$FC ,$FC , $FC nr . 27

150 INISTACK = %
160 :

170 LDA #O

180 STA STACKPTIR 2
180 RTS

200

210 STACKSAVE = x
220 ;

230 STY TEMPY

240 PHA

250 TYA

260 LDY STACKPTR
270 STA STACK ,Y
280 INY

280 TXA

300 STA STACK,Y
310 PLA

320 INY

330 STA STACK,Y ;
340 INY

350 STY STACKPTR
360 LDY TEMPY

370 RIS

380 :

330 STACKLOAD = x
400

410 LDY STACKPTR :
420 DEY

430 LDA STACK,Y ;
440 PHA ;
450 DEY

460 LDA STACK,Y ;
470 TAX

480 DEY

430 LDA STACK,Y H
500 STY STACKPTR
310 TAY
520 PLA
530 RTS
540
350 TEMPY .BYTEO
560 STACKPTR .BYTEO
570

580 STACK = x

80

N we

e Ne

Se e

e v

“

INDEX I STACK

SAVE Y-REG
SAVE A-REG

HENT STACK - INCEX
LAGRE Y-REG

LAGRE X-REG

HENT A-REG

LAGRE A-REG
OPPDATER STACKPTR

HENT TILBRAKE
OPPRIMELIG VERDI

HENT INDEX

HENT A-REG
MIDLERTIDIG LAGRING

HENT X-REG

HENT Y-REG

OPPDATER STACKPTR

HENT A-REG

Ring til os
inden du farer vild i
»printer junglen«!

5510/5520 -

Til den professionelle bruger
eller til den meget kraesne hjemme bruger
Tekst, grafik og farver i et forrygende tempo. 180 cps.
Mange skrifttyper ogsa NLQ. Velegnet til AMIGA.

5510 Har samme faciliteter som 5520 dog uden farver.

JUKI

6200

Suveraen skanskrifts-
printer med udskiftelige typehjul.
Kort og godt en printer til paent brug.

Ring og fa JUKI priserne! - Du bliver overrasket!

STAR NL 10

Robust og driftssikker
matrixprinter. 11 inter-
nationale tegnseet.
NLQ og grafik.
Leekkert design
med brugervenlig
frontbetjening.

120 cps.

4.995,

Begge STAR kan leveres
med Centronics, RS232 eller
Commodore interface.

STAR GEMINI 10X

120 cps. Mange skrifttyper
og grafik dog ikke NLQ.
S& meget printer til sa fa
penge far du kun hos RB!

2.495,-

Alle priser er incl. moms. Der ydes 1 ars fuld garanti
pa alle varer. Hurtig levering fra dag til dag.

B3 DATA

Box 28 - 2980 Kokkedal - Telefon 02 24 26 58
Mandag-fredag kl. 09.30-19.30
Lordag-sendag kl. 16.00-18.00




Tegneprogram
til 1287eren

Steen Schmeltzer

Her har vi sa endelig et teg-
neprogram til 128’eren i
128 mode. Men hvad er det
sa for et program?

Nar jeg anmelder spil, har
jeg en tendens til at sam-
menligne med andre pro-
grammer, der nogenlunde
daekker det samme omra-
de. Det er ogsa sket i dette
tilfeelde. For mig har teg-
neprogrammet DOODLE til
64’eren altid staet som pro-
grammet, nar det geelder
om at tegne. Jeg syntes
ikke, at fremkomsten af
MICRO ILLUSTRATOR
&ndrer pa denne opfattel-
se, desveerre.

For de, der aldrig har set
et tegneprogram, vil jeg lige
naevne nogle af de ting, det-
te program kan, og derefter
vil jeg naevne noget af det,
der efter min  mening
mangler.

Der er mulighed for at
bruge 16 farver til at tegne
med. Man kan tegne med
forskellige  stregtykkelser
og hastigheder. Der er mu-
lighed for at lave prikker,

streger, cirkler og firkanter.
Desuden er der mulighed
for af fylde et omrdde med
farve. Man kan forsterre et
omrade, nar man skal fin-
pudse sin tegning. Der kan
ogsa bruges tekst, enten
normal tekst eller invers
(negativ) tekst. Der findes 6
skeermbilleder at veelge
mellem. Man kan skifte
mellem billederne og opné
en form for tegnefilmsef-
fekt. Ting pa tegningen kan
kopieres og flyttes andre
steder hen. Tegningerne
kan ogsa tegnes ud pa prin-
ter; men der ma vaere noget
i vejen med skaleringsfor-
holdet. Den tegning, der
kommer ud pa printeren er
ikke skaleret lige meget |
hegjde og bredde, hvilket
ger, at tegningen ser forkert
ud. Det er i store treek ind-
holdet.

Det forste, som falder
mig en smule for brystet, er
det faktum, at man udsen-
der et tegneprogram uden
at der findes et eneste bille-
de pa disken, man kan hen-
te ind og studere naermere.
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Der er desveerre heller
ikke mulighed for at spejl-
vende eller rotere det omra-
de, man har kopieret. Tek-
sten kan ogsa kun skrives i
en storrelse, der er ikke
mulighed for at gere den
hojere eller bredere. En
ting, som at kunne velge
mellem 2 storrelser pa det
billede, der kan printes, er
heller implementeret. De
fleste mennesker, der teg-
ner bruger gerne ternet pa-
pir for at hjeelpe pa resulta-
tet. Der er ikke mulighed for
at leegge et gitter ind pa
tegningen, dette findes kun
n&r man forstarrer et
omrade.

| det hele taget virker det,
som om dette program er
blevet lavet i huj og hast,
fordi der ikke rigtigt var nog-
le programmer til 128’eren.

Man kan kun habe, at der er
sket en viderudvikling af
programmet, sa det pa et
senere tidspunkt kommer i
en mere finpudset og udvi-
det udgave.

Det eneste plus, dette
program har i forhold til
DOODLE, er den starre
grafiske oplasning pa skeer-
men, som muligger flere
farver inden for et begrzen-
set omrade.

For de, der overvejer at
anskaffe sig et tegnepro-
gram, vil jeg anbefale enten
at vente til der kommer et
ordentligt tegneprogram til
128’eren eller til at kebe
DOODLE.

Fabrikat: COMMODORE O



CBM 64

Tekstbehandling

for born

Af Steen Schmeltzer

Amerikanerne startede i
1984 et langsigtet program
for bern, der hedder The
Young Astronaut Program.
Ved hjeelp af dette, vil man
bruge EDB til at indleere
barn forskellige ting. Dette
program skulle veere det
forste i en reekke af uddan-
nelsesprogrammer. Jeg
ved desverre ikke, hvilke
andre programmer der er
pa vej.

De er en
T set.
tor-r i

"Hovo

Programmet benytter
naesten udelukkende sym-
boler til at styre alle funktio-
ner, hvilket gor det naesten
internationalt. Hvis sd den
ellers udmearkede bruger-
vejledning havde veeret pa
dansk, ville man her have
haft et fantastisk godt tekst-
behandlingsprogram for
bgrn og unge mennesker.

Flnd

s

Som tekstbehandling er
programmet ikke saerligt
avanceret; men langtfra
darligt af den grund. Man
kan skrive sin tekst, flytte
rundt med den, finde

tekststrenge i den, slette
dele af den, gemme den pa
disk og udskrive den pé&
printer. Ved udskrivning be-
stemmes afstand fra papir-
top og bund samt hgjre og
venstre margin.

K DO
: 48 n'kl kll“.k

irker de

re i
Progranne
h e tornarcist o pronnn %or begunder

Trash

Nar der bliver lavet en
dansk brugervejledning,
kan det pa det varmeste an-
befales til skoler og lignen-
de. Selv til voksne uden det
store behov for avancerede
tekstbehandlingsprogram-
mer, kan WORD SHUTTLE
anbefales.

Fabrikat: COMMODORE O

AMIGA (PAL-version) ex. moms 14.995,'
AMIGA RAM-eksp. 256 K ex. moms . 1.445,'
AMIGA SOFT Dpe Luxe Paint, De Luxe Video, De

Luxe Print, Instant Music, Music Studio, Textcraft,
Brattacas etc. Ca. 30 titler PA LAGER - priser fra 215,

EXPRESS PC - den kender alle!

Priser ex. moms fra

KLONE PC 256 k INCL. MONITOR!
EX. MOMS: .. .ot vvvne e eeimieie e oeieimms s 5 4050000 5 550875 5 5 85055 8.495,'

ADVANCE PC - ALT medfelger til denne maskine.
Ogsa et ars servicekontrakt med ISS.
9.850,-

Ex.momsfra ..o

MULTI-MODEM 64 Den kan det hele! ....... 1.695,"

UNIVERSAL MODEM c-64, BBC og 1BM .. 1.9935,
STAR NL-10 printer. Incl. interface til

Commodore, IBM eller Centronics -

spar kr. 1900,--NUKUN .................... 4.995.-
STAR GEMINI 10X 120 cps. ikke NLQ ... 2.495,-

Vi har printere til ALLE computere - ogsa FARVE-printere!
F.eks. JUKI, STAR, SEIKOSHA, SHINWA, FUJI etc.

3M disketter

5',” SS/DD 40 Spor 10 Stk ..evvvvvveeeeeeeeeen.. 199 -
5", DS/DD 40 Spor 10 Stk ..oovvvveeeeeeeeen. 299, -
3", SS/DD 135 SpOr 10 StK. «...v.eeeeeiieeeeenn. 335,-
3", DS/DD 135 Spor 10 StK. ... ..oeveveeeeeeee. 385,-
3M renses®t 5/, altincl. ......................... 199,-

MAXELL cF2 3" disketter t/Amstrad. 10 stk. .... 995,-

SPORG!!! Efter det, du ikke ser - viforer alti Amstrad, BBC,
Commodore, Shinwa, Vortex etc. etc. You name it - we've
got it!

FORLANG VOR HOTTE UP-TO-DATE
PRISLISTE TILSENDT!!

Alle priser incl. 22% moms hvor intet andet er angivet. Der
ydes 1 érs fuld, autoriseret garanti med fri service pa alle
varer. Beatle'’s »The White Album« er solgt i over 10 mill.
eksemplarer.

ALLE VARER FORSENDES OVERALT FRA DAG-TIL-DAG!

B3 DATA

Box 28 - 2980 Kokkedal - Telefon 02 24 26 58
Mandag-fredag kl. 09.30-19.30
Lordag-sendag kl. 16.00-18.00
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LASER

Siden Simons Basic kom frem, er
der kommet en stor maengde udvi-
delser af den Basic, som Commo-
dore 64 er ”fodt” med. Vi har her
set pa et af de seneste produkter,
nemlig Laser Basic, der er lavet af
OCEAN/IQ.

Det er ingen nyhed, at den Basic
som Commodore gav sin 64’er ved
fodslen, mildt sagt er meget uhen-
sigtsmaessig. Det gav sig da ogsa
udslag i, at Commodore selv udvikle-
de den kendte Simons Basic, der
tifgrte maskinen de kommandoer
der var smuttet i farten. Men selv ved
hjeelp af Simons Basic, kan det vaere
vanskeligt at styre grafikken, yder-
mere er hastigheden ved udferelsen
meget ringe.

Disse to problemer er der radet
bod pa, hvis du anskaffer dig Laser
Basic. Dette med hastigheden ma
jeg hellere kort forklare. Det er muligt
fra samme firma at kebe en compiler
(Laser Compiler) der ger bade alm.
Basic programmer og programmer
skrevet med Laser Basic hurtigere,
men dette vil jeg komme ind pa sene-
re i artiklen.

IKKE FOR BEGYNDERE.

For jeg gar over til at forklare om
denne Basic-udvidelse’s fortreeffe-
ligheder, er der et par ting der forst
mé slas fast. For det forste er Laser
Basic meget orienteret mod grafiksi-
den af Commodore 64. Det siges da
ogsd i reklamerne, at dette produkt er
rettet mod dem, der gerne vil lave
deres egne spil. For det andet kan
Laser Basic vaere meget sveer at fin-
de ud af. Det siges da ogsa i manua-
len til programmet, at det er meget
vigtigt, at man forstar og kan pro-
grammere i Commodores V2 Basic.

LASER BASIC.

Man kan stort set dele Laser Basic op
i to hoveddele, nemlig Basic udvidel-
sen selv og sa en sprite generator.
Lad os se pa de to dele for sig.

12
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Basic udvidelsen (the interpreter)
kan sa igen underopdeles. Farst er
der nogle kommandoer, der kan
hjeelpe med til at gare ens program-
mering mere struktureret, og det kan
jo nok veere ngdvendigt. Her er der
stort set de kommandoer, man ma
forvente af en Basic udvidelse, der

kan nzvnes ting som IF-THEN-
ELSE, labels, procedure, CASE-
OF-CASEND og mange andre

kommandoer, der ger ens program-
mering mere struktureret.

Den naeste sektion kan man kalde
"hjeelpe” kommandoer, eller pa en-
gelsk "Toolkit commands”. Her er
der ogsa de kommandoer, man vil
forvente af en god Basic udvidelse.
Her kan naevnes at det er muligt at
seette brugen af STOP knappen ud af
funktion, man kan nemt fa sit disk
directory, man kan fa aut. linie num-
mer, der er renumber og mere af
samme skuffe.

Den nezeste del kan bruges, hvis
man vil udforske lyd- og musikmulig-
hederne i 64’eren. Da jeg ikke selv er
nogen @rn til det med lyd og musik,
kan jeg ikke afgere, om der er noget
nyt her. Det lader dog til, at det er
blevet noget nemmere at bruge lyd/

musik, da selv jeg kan fa noget for-
nuftigt ud af "dyret”.

GODE GRAFIK MULIGHEDER.
Her ser det ud til, at Laser Basic har
en af de udvidelser, der gar 13 af pa
dusinet, men det er ikke tilfeeldet.
Grafik kommandoerne i Laser Basic
er det, der gor denne Basic udvidelse
til noget for sig selv. Laser Basic har
noget, de kalder software sprites.
Ved at bruge disse er det muligt at
have op til 255 (!) sprites pa en gang,
det er muligt at flytte (scrolle), for-
starre, rotere og invertere disse spri-
tes, det er muligt at lave vinduer og
meget mere. Skaermen kan blive de-
fineret som en stor sprite og pa den-
ne made er det muligt at lave mange
manipulationer med bade tekst og
grafik. Mulighederne er meget store,
nar man taler om grafikken, hvis man
bruger Laser Basic.

MULTI TASKING.

Den sidste del af programmet er og-
s& noget for sig selv. Det er nemlig
muligt at lave multi tasking med Laser
Basic. Dette geres ved hjelp af en
metode, der kaldes "time slicing”,
0g man kan pa denne made fa udfert



tre forskellige dele af programmet
samtidig! Time slicing betyder rent
praktisk, at maskinen udferer en pro-
gram del i 1/20 af et sekund for
derefter at ga over til den naeste del.

SPRITE GENERATOREN.

Den anden del af Laser Basic er et
separat program, nemlig en sprite
generator. Grunden til, at dette er et
selvstaendigt program er, at Laser
Basic gemmer de programmer, man
selv har skrevet og de sprites, der
skal bruges, hver for sig. Det bety-
der, at man forst skal lave sit pro-
gram, og herefter skal man lave sine
sprites ved hjeelp af sprite generato-
ren. Nogle vi maske synes at dette
lyder besveerligt, men det er jo allige-
vel det, man normalt gar, her har man
bare program og sprites for sig. Sam-
tidig gemmer man sine sprites i det
rigtige format, sa der ikke er nogle
problemer i samspillet med Laser
Basic.

Selve sprite generatoren er der
ikke s& meget at sige om, den ligner
de fleste andre. Dog vil jeg mene, at
den til tider kan virke tung at danse
med, men alt i alt gor den det, man
beder den om.

MERE FOR PENGENE.

Nu kunne man godt fristes til at tro, at
det var slut pa herlighederne, men
man far mere for sine surt tjente
penge end som sa. Pa disken eller
kassetten er der nemlig tre sprite
biblioteker, som det er muligt at an-
vende for de mindre artistisk minde-
de programmaerer, disse biblioteker
kan frit benyttes. Samtidig er der en
demonstration af Laser Basic, og jeg
kan anbefale at man ser denne de-

monstration som noget af det farste
man foretager sig, da den giver et
udmeerket indtryk af hvilke mulighe-
der, man har med Laser Basic. Som
prikken over i'et kan det naevnes, at
hvis man kgber kassette versionen,
far man leveret to band. Et der er
indspillet normalt og et der er indspil-
let som turbo. En behagelig ting, som
andre producenter gerne ma tage op.

MANUALEN.

Jeg harer til den type, der kan argre
mig gul og gren over et program,
hvor manualen er dérlig. Jeg vil ikke
sige, at manualen til dette program er
darlig, men den heaever sig ikke over
gennemsnittet, og det er synd for et
ellers godt program. En af de farste
ting er, at manualen ikke er pa Dansk,
men det kan producenten af pro-
grammet vel ikke gere for, det ma
veere importgrens opgave at over-
saette manualen, sa de mindre en-
gelskkyndige ogsa har en mulighed
for at veere med.

Der er dog et par ting, som ma
veere producentens fejl. For det
forste er manualen meget uover-
skuelig, og for det andet er det nogle
meget kortfattede beskrivelser af de
enkelte kommandoer, man far.

LASER COMPILER.

Som det blev skrevet i begyndelsen,
har Basic den svaghed at den er
meget langsom. Det geaelder ogsa
selv om man har en Basic udvidelse
som Laser Basic eller Simons Basic.
Dette skyldes blandt andet, at com-
puteren hver gang skal oversatte
linierne i programmet til en kode,
som maskinen kan forsta. Dette kan
der rades bod p4a, hvis man anskaffer

af Michael Nielsen

sig en compiler, idet en compiler
fierner alt overfledigt, og at de enkel-
te linier kun bliver oversat til maskin-
leesbar form en gang. Alt dette gor, at
program afviklingen bliver hurtigere
end ved alm. Basic.

Hvis du keber Laser Compiler far
du noget for dine penge, da denne
compiler kan oversatte bade alm.
Basic programmer og programmer
skrevet med Laser Basic. Laser
Compiler har ogsa den fordel, at den
findes pd bade band og disk. Den
hastigheds foragelse, man opnar ved
at bruge denne compiler ma ogsa
siges at veere tilfredsstillende, dog
ma det naevnes, at denne compiler
ikke hgrer til blandt de hurtigste.
Compileren er meget enkel at bruge,
og her m& man sige, at manualen er
tilfredsstillende. Laser Compiler har
en enkelt ulempe, nemlig at den ikke
kan compilere andre Basic udvidel-
ser, men hvis man har Laser Basic,
hvad skal man sd med andre udvi-
delser?

KONKLUSION.

Som naevnt i begyndelsen er Laser
Basic/Laser compiler ikke noget jeg
vil anbefale til nybegyndere. Det er et
absolut krav, at man er i stand til at
programmere i Commodores V2 Ba-
sic. Er man en erfaren programmer,
der gerne vil videre, men ikke vil til at
give sig i kast med maskinkode, kan
jeg meget anbefale at man anskaffer
sig Laser Basic. Hvis du kegber dette
produkt, ma det samtidig anbefales,
at man keber Laser Compiler, da
disse to produkter supplerer hinan-
den pa udmeerket vis.

Laser Basic er fremragende, hvis
man selv vil til at lave spil, dette
fremhaeves dog ogsd i manualen.
Det er dog ikke kun til spil, at dette
produkt er fremragende. Det kan og-
sd bruges i andre sammenhange,
hvor man har brug for grafikken. O

Ovenstaende program er udlant af:
P C S Software  TIf.: 02-305488
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Der var

At veere eller ikke vaere! Disse
kendte ord kan med en let om-
skrivning bruges i adventure sam-
menhang. Hvornar er en adven-
ture en adventure og hvornar er
det ikke en adventure???

Nu gér vi efterdret og vinteren i
mede, og det er jo den tid, hvor
adventure folket saetter sig til compu-
teren og bruger hele eller halve naet-
ter pa at lgse en adventure. Der er da
ogsd sa smat ved at komme nye
adventures pa markedet, og det er
her vi kommer ind pa de udgdelige
ord fra Hamlet.

EN ADVENTURE ELLER HVAD?

Graensen mellem adventures og det
man pa engelsk kalder "shoot’'em
up” spil (er der nogen der ved hvad
det hedder pa Dansk?), er ved at
veere meget tynd. De fleste rigtige
adventure spillere vil nok rynke pa
naesen af et adventure, hvortil der
skal bruges et joystick, og spergsma-
let er, om dette er en adventure eller
"bare” et alm. spil. Ja her far du nu,
selv muiigheden for at bedemme,
hvad der er hvad, idet vi i denne
maned har et spil til anmeldelse, der
haevder at veere et adventure spil.

DRAGON'’S LAIR.

Bare navnet pa denne adventure ber
kunne bringe nogle gode minder
frem hos de fleste. For et par ar siden
kom det fgrste arkade spil frem, hvor-
til der var brugt en video plade. Det
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af Michael Nielsen

betgd, at den grafik man kunne fa
frem mindede meget om en tegne-
film. Spillet var da ogsd meget be-
undret for den meget flotte grafik.
Mange mistede hurtigt interessen,
da det eneste man skulle gore i spillet
var at beveege joysticken i det rette
gjeblik.

Dette spil har nu fundet vej til Com-
modore 64, tiimed pé kassette. Jeg
ma indremme, at jeg var noget skep-
tisk, da jeg abnede dette spil, for det
var da ikke muligt at pakke et spil, der
farst var pa videodisk, ned i kassette
format, eller var det???

Selve handlingen er der ikke &end-
ret pa i forhold til arkade versionen.
Det hele gar ud p&, at du som den
brave ridder Dirk the Daring skal red-

Adpenture

de Kongens datter, den smukke prin-
sesse Daphne fra den onde drage
Singes klger. Sing har fgrt Daphene
dybt ind i sin borg, og det er nu din
opgave at keempe dig vejind i borgen
og befri Daphene.

De, der kan huske arkade versio-
nen, vil huske, at den var delt op i
flere dele. For at fa plads i Commodo-
re 64s hukommelse har det veeret
ngdvendigt for programmgren fra
"Software Projects” at "opfinde” et
multi-load system. Det betyder, at
medens du er i gang med en del af
spillet, er en anden del ved at blive
loaded. Det er dog muligt at blive s&
dygtig, at du bliver feerdig med en del
af spillet og ma vente pa, at den
neeste del bliver loaded. Den maksi-




Avventure Adbenture ddbventure Adventure

male ventetid er dog kun pa 30 sek.,
og det md siges at veere til at over-
komme.

Hver del bestar af en opgave og
stort set kun af et skeermbillede, og
her er det ligesom i arkade versionen
din opgave at flytte joysticken pa det
rigtige tidspunkt. De enkelte opgaver
er ogsa de samme som i originalen,
der er dog ikke lige s& mange.

Grafikken i dette spil ma siges at
veere meget god. Man ma dog ikke
forvente den samme flotte grafik som
i arkade versionen, men nar man
husker, at det er en Commodore 64,
der udfere veerket, ma det siges at
veere meget flot. Lyd og musik er der
0gsa, og den melodi, der spiller me-
dens spillet loader, er da ogsa meget
flot, men herefter falder det lidt til

jorden og pa lyd siden herer spillet til
de mere ordineere.

Efter min mening er dette spil ikke
nogen adventure, idet en adventure
efter min mening er et spil, hvor man
skal taenke sig godt om for at komme
videre. Det er ikke tilfeeldet i Dra-
gon’s Lair. Nar man spiller dette spil
kan man roligt lade hjernen blive i
skuffen. Det er dog et spil, jeg varmt
kan anbefale at man optager i samlin-
gen, da det er et meget flot spil, og
det er aldeles ikke nemt, men kraever
mange timer/dage at mestre.

Jeg har mange gange brokket mig
over, at der ikke kommer en ordentlig
vejledning/manual med til de spil,
man keber. Her er Dragon’s Lair no-
genlunde med, men det er ikke noget
der haever sig over gennemsnittet.

| sidste nummer af RUN skrev jeg, at
vi havde modtaget nogle tips til Arrow
of Death 1 fra Claus Nygaard, men
jeg glemte vist at give jer et par af
dem, sa dem bringer jeg fluks her:

1) Selv en dgd messenger kan det
veere interessant at undersgge

2) Vel ankommet til "King’s cham-
bre” kan det jo veere at man burde se
nermere pa sengen

3) Hvis man drejer frakken, kan der
ske noget.

4) Et sveerd i et hemmeligt rum kan
jo ogsa komme godt tilpas, sé prov at
tage det op.

5) En konge gemmer skatte hvor
han hviler sit hoved, sd i King’'s
chambre kan du jo preve dit sveerd.

6) Husk at nér det ser sortest ud
kan man jo preve at vente lidt for at
teenke sig om.

Dette var hjeelp til begyndelsen af
Arrow of Death 1. Jeg har omskrevet
nogle af Claus udmeerkede rad, sale-
des at det ikke bliver for let.

Vi har ogsd modtaget nogle sma
tips til ZORK | fra Ole Wolf. Vampyrer
kan ikke lide hvidlgg, der pa engelsk
hedder garlic. Et stykke plastik med
en ventil ber man nok preve at pum-
pe op. Hvis man géarind i et rum med
gas og medbringer ABEN ild, bliver
gassen antaendt.

Vi har modtaget en del spergsmal
angdende Twin Kingdom Valley, sa
her er et par gode rad, der méaske kan
hjeelpe dig videre.

Hvis man gar ned i klgften, kan
man nok finde ting og sager. Prav at
finde diamanten i hulen, den kan
veere gavnlig i anden forbindelse. |
hulen er der tunneler og labyrinter,
prov at finde vej (det kan lade sig
gere) for her kommer du ud pa den
anden side.

S4 er det slut for denne gang, jeg
héber, at | stadig vil skrive ind med
jeres tips og spergsmal, sa vi ved
feelles hjeelp kan fa lgst netop det
problem, der har holdt os oppe den
halve nat. Jeg haber, at | ogsé vil
huske p4, at vi gerne vil have nogle
tips til Valkyrie 17, da det lader til at
veere et meget populeaert adventure,
s& skriv ind.

For eksempel mangler der noget sa
simpelt som en forklaring pa, hvilke
port joysticken skal sluttes til, det er
simpelthen for darligt! (det er port 2).
Samtidig mangler der i nogle tilfeelde
en forklaring pa, hvad man skal gere i
de forskellige opgaver for ikke at
miste et liv. Der star dog, at man ikke
skal gore det forkerte! (ja det havde
jeg aldrig selv fundet ud af!!l). Na
men det er dog muligt at finde ud af
hvad der foregar, sa lad ikke mine
beklagelser over detaljer skremme
dig — det er som far naevnt et flot spil.

QUIT.

Ja, det var s& alt for denne gang, i
naeste nummer ser jeg nermere pa
en anden adventure, hvor man ogsa
skal bruge sit joystick, men her kan
jeg garantere, at der er tale om en
rigtig adventure, men pa en hel ny
made. Sa se frem til naeste nummer,
hvor vi ser neermere pa spillet "Mur-
der on the Missisippi”. i

Lars Krull
praesenterer

CITIZEN 120 D

CITIZEN 120 D er en EPSON FX-8X kompa-
tible DOT MATRIX printermed NLQien9 x 18
matrix, og er derfor velegnet til tekstbehand-
ling. CITIZEN 120 D har 4 KB Buffer, og leve-
res med interface som kan stilles til IBM-
PC/Centronics. Printeren leveres selvfelgelig
med dansk tegnseet og traktor drev. Pa dette
produkt giver vi 2 ars garanti.

CITIZEN 120 D koster kun kr. 3995,'

COMMODORE interface

‘ayleewalen “6al ‘dio) NOSd3 18 NOSd3 "ayieewalen "bal “dioD suiyoey ssauisng [euonjeusaiul Jo Ng|

il 120 D kr. 550,00
EPSON LX-90 (NLQ)

til COMMODORE kr. 4195,00
10 stk. 5,25” DSDD kr. 99,95

Incl. moms og 1 ars garanti

Lars Krull s

Pallisdam 12
DK - 9430 Vadum
TIf. (08) 27 12 31
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Amiga handbog

Er man stiv ud idet engelske -og det
er de fleste programmerer jo — sa er
der kommet en virkelig tung sag fra
Sybex forlaget " Amiga Programmers
Handbook”. Selv om bogen er pa
530 sider ma man ikke forledes til at
tro, at alle Amigaens hemmeligheder
afdaekkes. Langtfra. For dels sker der
hele tiden noget nyt. En ny Work-
bench 1.2 er netop udsendt. Den har
rutiner som der end ikke var taenkt
pa, da denne bog blev skrevet. Og
dels er bogen skrevet over de refe-
rence guides, der blev stillet pro-
grammgrerne til radighed i starten af
Amigaens levetid i USA. Og de var
ikke uden fejl, for at sige det mildt.
Men alligevel vil jeg anbefale bogen
varmt. Den beskriver nemlig sider af
Amigaen, som kun meget fa har ad-
gang til at vide noget om. Her er de

emner, den tager op: Hele komplek-
set af EXEC-kommandoer. Alle ani-
mations/grafik kommandoer. Grafik
og tekst. Layer (skaerm lay-out) funk-
tioner. Hele raeekken af Intuition funk-
tioner. Workbench funktionerne. Og
en rekke emner behandlet i appen-
diks. Det er omrader, som i dag hen-
slumrer i de fleste Amigaer, fordi
deres ejere ikke kender deres eksi-
stens. Det er ogsa omrader, som vil
kunne forvirre enhver, der ikke har
styr pa sine behov med Amigaen. For
en som blot vil bruge maskinen til at
afvikle faerdigkebte programmer, er
der intet at hente i bogen. Men vil
man selv til at programmere, ma man
saette sig ind i i hvert fald dele af
denne bogs indhold. Ogsé& hvis man
vil skrive ordentlige AmigaBasic pro-
grammer. For Basic pad Amiga abner

netop for systemkald. Og alle disse
systemkald er beskrevet i bogen. det
sker pa fglgende — gode — made:
Navnet, syntaksen pa funktionen,
formalet med netop denne komman-
do, de input, som skal til og endelig et
bredt afsnit, hvor hele denne kom-
mando diskuteres og analyseres,
samt relateres til andre kommandoer
og Amigasystemet. Man skal imidler-
tid gare sig klart, at bogen ikke omta-
ler store dele af Amigaen f.eks. hele
lydsiden. Alligevel er bogen helt
uundveerlig.

Titel: Amiga programmers Handbook
Forlag: Sybex, C&B Microinforma-
tion

Sideantal/pris: 530 sider/425 kr.

Leksikon

Politikens Forlag har vovet mere end
det ene gje og udsendt det hidtil
storste leksikale vaerk om computere
pa dansk. "Politikens DATA leksi-
kon” er et veerk i tre bind. Opslags-
vaerket er understettet af 600 illustra-
tioner i et af bindene. Mere end 4000
sma notitser — og lidt starre forklarin-
ger — er kommet med. Det er dog
ikke alt, der er blevet plads til. Men
hvem kan ogsa forvente det med et
omrade som EDB, hvor tingene er i
stadig udvikling. Jeg finder iseer illu-
strationerne gode, fordi de giver nog-
le informationer, som man ellers
skulle have brugt utrolig megen spal-
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teplads til at forteelle. Der er kommet
naesten alt mellem himmel og EDB
med i bindet, lige fra pengeautomater
til spil. Forklaringerne er gjort ligetil.
Der kan hentes mange opklarende
tekster om begreber og udtryk i ba-
gerne. Szerlige naglebegreber er for-
klaret i lidt leengere sammenhang.
Der er ogsa blevet plads til forskellige
andre afsnit end de leksikale. F.eks.
er der et afsnit, som forteeller treek fra
EDB-tidens historie. Der er et om-
fattende litteraturafsnit og et afsnit
om tidsskrifter. Det er dog hgjest
ufuldsteendigt. Et afsnit er fyldt med
tabelmateriale f.eks. HEX-dec om-
regning, ASCII koder, flowchart sym-
boler og en meget veerdifuld ting: En
oversigt over de forskellige syste-
mers programsprog, operativsy-
stem, diskstarrelser og sporantal
(forkert angivet som hastighed).
Meerkveerdigvis er der ikke et ord om
de mest solgte systemer, som Com-
modores hjemmecomputere eller
Amstrad. Og det selv om leksikonet
skulle henvende sig ogsa til denne
gruppe laesere. Et klart minus. | det
hele taget mangler der aktuelle op-
lysninger om firmaer. Tag eksemplet
Dinamicro. lkke naevnt med et ord,

selv om de i fjor var en af de storste
pa hjemmedatamat-omréadet malt i
antal solgte enheder. Der er mange
omrader, som kunne veere mere ind-
gaéende behandlet, f.eks. databaser.
Hvad med i naeste udgave at tage en
oversigt over danske databaser med
og deres made at kommunikere
med? Men der skal ogsé veere roser:
Der er en tendens til at forkorte al ting
indenfor denne branche. Det hedder
f.eks. EOF i stedet for End of file.
Eller, man kan komme ud for det
modsatte problem: Hvordan forkor-
tes Computer Aided Design. Begge
dele besvares i leksikonet, idet der
bade er en akronym til ord og ord til
akronym liste. God lille ting. Lille ting
var en underdrivelse for listerne fyl-
der 141 sider. | det hele taget er DATA
leksikonet pa 604 skrevne sider og
302 sider med illustrationer. Man far
meget for prisen, og vil naeppe kunne
undveere et sadant opslagsveerk,
hvis man skal beskaftige sig med
omradet.

Titel: Politikens DATA Leksikon
Forlag: Politikens Forlag
Sideantal/pris: 3 bind, 906 sider/
534,— kr.




Pascal — for begyndere

Mange har fundet ud af Basic-spro-
gets begransninger og er begyndt at
se sig om efter et alternativ, der
seetter mere dynamik over program-
afviklingen og selve programskriv-
ningen. Men selv om der ogsa til
hjemmedatamaterne gennem de se-
nere ar er dukket mange program-
meringssprog op, er det sin sag at g&
i gang med et nyt sprog. Comal er det
af de sprog, som har faet en chance —
maske isaer fordi mange skoler bru-
ger det. Men Pascal er ogsd godt
med. Iser efter at varianterne Poly
Pascal og Turbo-Pascal er kommet
frem. For med disse sprog kan man
udnytte sin computer langt mere ef-
fektivt end i Basic. Og de ertil at finde
ud af. Hastigheden henter man ikke
mindst pa, at et program compileres
en gang for alle inden det keres. Og
pa en bedre programstruktur, hvor
man undgar tidsrgvende spring. Vil
man i gang med at bruge Pascal er
der kommet en bog "PASCAL ogsé
for begyndere”, som efter min me-
ning er fremragende at starte med.
den kan bruges bade som selvstudi-
um af sproget, idet der er masser af
godt forklarede — og praktiske — pro-
grameksempler i bogen. Der gives
en generel indfering i programme-
ring, og i PASCAL. En tredje del eren

reference del til PASCAL og fjerde
del er en beskrivelse af de specielle
POLY— og TURBO-elementer,
samt en beskrivelse af, hvordan man
bruger den editor, som findes i disse
varianter til at skrive programmer pa.
Jeg vil synes at bogen er et godt
udgangspunkt, hvis man teenker pa
at finde et alternativ til Basic. Og den
er i hvert fald et must for den, som
netop har kgbt en PASCAL variant.

\SCA

~ ogsa for begynder
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Titel: PASCAL — ogsa for begyndere
Forlag: Borgen
Sideantal/pris: 387 sider/268 kr.

Videre med Pascal

Hvor ovennavnte bog var guf for en
begynder i PASCAL er denne bog
"Videregdende programmering i
Pascal” det til gengaeld for fein-
schmekere. Her behandles en raekke
problemer, som treenede program-
marer kan komme ud for, nar de skal i
gang med starre opgaver. Gennem
programeksempler viser bogen i
praksis, hvordan programmerne skal
skrues samme og problemerne tack-
les. Der behandles emner som struk-
tureret programmering, numerisk
beregning og filbehandling. Pro-
grammerne er f.eks. et relativt stort
administrativt program, som beskri-
ves og udvikles. Og det er f.eks. en
simulering af kedannelser ved en
lysregulering i forbindelse med ve-
jarbejder (en bane afvikling). Der for-
udseettes nogen kendskab til Pascal.
Men ellers er bogen virkelig god at fa
forstand af, bAde nar man skal have fif
til at klare et starre problem eller bare
er interesseret i at se, hvordan en
professionel programmer arbejder.

Titel: Videregédende programmering i
Pascal

Forlag: Teknisk Forlag
Sideantal/pris: 152 sider/148 kr.
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af Henning Randmose

COMind

Det er dog eergerligt, at COMALsko-
len nedleegges — kan | ikke holde et
nyt redaktionsmede og der vedtage
at genindfore skolen.

Men til mit problem — Inspireret af
en artikel i POLITIKEN har jeg lavet et
program med regneopgaver. Pro-
grammet fungerer fint bortset fra fol-
gende: | linie 1830-1880 svares der
"Resultatet er rigtigt”, dels "Bekla-
ger - det rigtige resultat er (facit)”,
selv om resultatet hver gang er
rigtigt.

Jeg mener, at problemet, der kun
optreeder i forbindelse med tal med
decimaler, har noget at gere med
afrundinger, men selv om jeg har
forsegt med funktionen INT og me-
get andet, er det ikke lykkedes mig at
fa has pa problemet. — Kan | hjaelpe?

Vedlagt et udskrift af programmet,
der er ret langt i sin helhed.

Helge Sorensen
Dunbirken 7, Svogerslev
4000 Roskilde

COMud
Af pladshensyn varer det nok et paent
stykke tid, fer vi genoptager Comal
skolen, men dit gnske skal blive
husket.

Du har heltreti, at problemet ligger
i afrundingen af tallene.

..COMud

Alle decimaltal i Unicomal bliver
sammenlignet ned til det 9. ciffer
efter decimalpunkt. Du far kun ud-
skrevet op til 8 cifre pa skeerm, men
der regnes med det niende ciffer.
Prgv at indtaste:
print
1.00000000000+ 1.000000007000
Resultatet bliver 2.00000001
Print
1.00000000000+ 1.000000001000
Resultatet bliver 2

Nar du velger et tilfeeldigt tal
(RND), kender du ikke det niende
ciffers veerdi, du kan som vist ovenfor
kun f& veerdien at se, hvis veerdien er
sa hgj, at den forarsager en forhgjel-
se af det foranstdende tal. Compute-
ren derimod bade kender og arbejder
med veerdien. Hvis du derfor prgver
at sammenligne det udregnede to-
tal, med et INPUT et to-tal, vil du fa at
vide at tallene ikke er ens. Du er
derfor ngdt til at lave dine tilfeeldige
tal, s& de kan sammenlignes direkte
med INPUT tal. Hvis du endrer dit
program, som vist i nedenstaende
eksempel, og tilfgjer proceduren af-
rund, far du de tilfeeldige tal ud i et
sammenlignelig format.

Nu er dit program skrevet seerde-
les overskueligt, sa jeg umiddelbart
kunne leese det, men ellers - nar det
drejer sig om et problem i et starre

program, sa send programmet ind pa
band/diskette sammen med en fran-
keret returkuvert, meget gerne ved-
lagt en printer udlistning.

Det geor det nemmere for mig - og
jeg skal nok sgrge for at sende det
retur.

0010 PAGE
0020 result:=0
0030 add

0040 PROC add

0050 min:=100; max:=1000
0060 RANDOMIZE

0070 a:=RND(min,max)/100
0080 b:=RND(min,max)/100
0090 afrund(a,b)

0100 PRINT AT 10,5:
d b -

0110 INPUT result

0120 IF result=a+b THEN

0130 PRINT "rigtigt”

0140 ELSE

0150 PRINT ”Forkert, resultatet
er’;a+b

0160 ENDIF

0170 ENDPROC add

0175

0180 PROC afrund(REF a, REF b)
CLOSED

0190 a:=INT(a*100+.5)/100
0200 b:=INT(b*100+.5)/100
0210 ENDPROC afrund
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Maskinkode Programmering C 64

AOF i Ballerup har gjort det igen

Maskinsprogsprogrammering af
C64 for begyndere. Kursus starter
helt fra bunden, og kreever ikke
seerlig forhandsviden, bortset fra, at
lidt almen viden om C64 ikke er no-
gen skade til, f.eks. lidt BASIC-kun-
nen og betjening af maskinen. Vi

kommer til at gennemga bade soft-
ware og hardware, samt brug af as-
sembler og disassembler.
dig, tilslutningen plejer at veere stor.
Kursus varer 60 timer og koster
normalt 440,00 kr.

Ring til AOF-Ballerupkredsen pa
TIf. 02 - 651166.

Skynd

AOF BALLERUPKREDSEN 02-651166




-etvaeld af tilbud ogsa pa konto

COMPUTERE SKONSKRIFTSPRINTERE Vi lagerforer nu hele
Commodore64............ 1995.-.. 200.- or.md. | Dela programmet
Commodore128.......... 2995.- 200.- | commodoreDPS1120. 4995.=_ 220.- | Uddrag af Dela programmet:
Commodore 128D........ 7595.-..360- | MicroscanMS15........ 4995.-. 220.- SUperEpromkort256K ............. 568.-
CommodorePC101l* ... 15400.~ JuKi2200..............ooooee 4295~ 500, | EPOMPIEN0OH] consenmsince 498.-
Commodore PC201I* .. 25400.- Juki 6100 para"e| ....... 51 20-- 200, Eprombraanderll ............................ 678.-
Commodore Amiga®..... 15000.= EpromkortDela-mo....................... 39.-
“ = Excl. MOMS MATRIXPRINTERE 64K RAMTIOPDY-rvvvvveer e 648.-
DATASETTER CommodoreMPS803 .. 2295.=...200.- | 16KRammodul ..........cevveeeeeccc.. 339.-
Commodore 1530......... 345.- CommodoreMPS2000. 7 #00.=...360.- | 64K Epromkort..............ccccoorrrrrrre 238.-
R —— 345.- SeikoshasP1000VC... 4195.=...200.- e 131.-
. FAX64...ooovvvvrrrrrrrrrere 3395.-..200.- | \iotherboard 4slots Byggeszet ... 3498
CPABO......vooverern 3660.-.200- | crester .. 28.-
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SPAR 20+

s

RUN -86

Ja tak!

. . . Jeg onsker at tegne helarsabonnement pa RUN, sé& jeg automatisk
For mindre end 20 kr. om méaneden kan du holde dig a jour l far bladet tilsendt med posten. Normalpris kr. 295,-] igcl. moms.
med alt, hvad der vedrgrer din Commodore computer, din l : o

PC'er og de dermed beslzegtede produkter. Spar 20%. Introduktionstilbud kr. 236,- incl. moms.

Navn/firma

Hvis du tegner abonnement pa RUN, far du bladet leveret med

posten og sparer samtidig 20% i forhold til lzssalgsprisen. Et I
arsabonnement koster kun kr. 236,00 for 10 numre —du sparer l Adresse
altsd kr. 59,00, hvilket svarer til 2 gratis numre.

Stilling

Postnr. By.

Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til

RUN - Torvegade 52 - 1400 Kebenhavn K

Send kuponen i dag — eller ring til vor abonnements-
afdeling: (01) 95 56 95




P C tilleg

De snakker sammen



af Jorgen Jorgensen

De snakker sammen

Flere og flere har adgang til bade
en PC’er og en hjemmecomputer.
Ofte med PC’eren pa arbejdsplad-
sen og 64’eren derhjemme. Det er
irriterende, at det, man laver pa
den ene computer, ikke kan an-
vendes pa den anden. Det skyldes
selvfolgelig, at de korer pa to vidt
forskellige styresystemer, men pa
trods af dette, er der alligevel en
mulighed for at fa dem til at "tale
sammen”.

Det vil naturligvis ikke vaere muligt
at udveksle professionelle program-
mer fra den ene computer til den
anden, men derimod er der intet i
vejen for, at man kan overfarer filer
fra. den ene til den anden. Det er
saledes muligt f.eks. at skrive tekster
i Easy Script pa 64’eren, overfare
dem til PC’eren og indlaese dem i et
tekstbehandlingsprogram pa PC’-
eren. For den sags skyld er der heller
ikke noget i vejen for at kunne skrive
simple programmer pa hjiemmecom-
puteren og overfgre dem til PC’eren.

Modem uden modem

Det lyder selvmodsigende, men det
er i virkeligheden her, at forklaringen
ligger begravet. Begge computere
kan arbejde med modems, og for at
kunne gere dette er man nadt til at
have en visse standarder for data-
overfgrsel. Disse standarder er ens
uanset computeren. Altsa er det mu-
ligt at gribe telefonerne og pa den
méade sende fra den ene til den
anden.

Der er imidlertid ingen grund til at
ofre dyre modems eller belaste tele-
fonregningen urimeligt. Det er langt
billigere at anskaffe et kabel, der pas-
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ser til begge computere, een gang
for alle. For hjemmecomputerens
vedkommende er man dog nedt til
yderligere at anskaffe et RS232 inter-
face fra f.eks. Handic, men hermed
skulle hardwaresiden ogsa veere klar.

Softwaresiden

Sa skal der lidt software til, for at fa
tingene til at heenge sammen. Er man
skrap til at programmere, skulle der
ikke veere noget i vejen for at selv at
lgse dette problem, men for de fle-
stes vedkommende er man nadt til at

“kebe sig til en lgsning. Lad os starte

med 64’eren. Vi har brug for et tekst-
behandlingsprogram, der kan indlee-
se alle slags filer og sende via mo-
dem. Dette program eksisterer, idet
Data Beckers "Textomat” har begge
disse faciliteter. Det kan indlaese filer
fra samtlige tekstbehandlingspro-
grammer, jeg har prgvet. Og det uan-
set om filerne er lagret som program-
filer eller som sekventielle filer. Text-
omat lagrer selv som programfiler,
men skal man indleese en seqg-fil,
slutter man blot filnavnet med en
stierne (x).

Man skal sende i standard ASCII,
og her er Commodore desveerre og-
sé noget for sig selv. Heldigvis har
man i Textomat mulighed for at op-
bygge en tabel, der Kkonverterer
Commodores tegn til standard AS-
Cll, for de sendes ud til printer eller
modem. Tabellen er nem at opbygge
og kan gemmes pa diskette og ind-
leses hver gang, man har brug for
det. Det er i det hele taget et fremra-
gende tekstbehandlingsprogram,
der ogsa giver danske tegn pa skeer-
men —synd at vejledning og ledetek-
ster kun findes pa tysk.

| den anden ende, altsd PC’eren,
skal man ogsa bruge et program, der

kan arbejde med modems. Der fin-
des sikkert flere muligheder, men
her pa RUN har vi provet at arbejde
med programmet PC-Talk, der er
udviklet af UIB Electronik. Dette pro-
gram er et specielt kummunikations-
program for IBMkompatible PC’ere.
Programmet, der er skrevet i GW-
Basic, fremtraeder lidt amateragtigt i
skeaermopstilingerne, men virker i gv-
rigt glimrende. Programmet kan
modtage via modem og lagre oplys-
ningerne pa en diskette.

Feerdigt arbejde

Man sender nu sin fil fra Textomaten
og over pa disketten i PC’eren. Det
fungerer gnidningslgst, men filen i
PC’eren skal "renses” fgr den er
umiddelbart anvendelig, idet Text-
omaten sender en masse alfa-tegn,
der hvor linjerne ikke er skrevet helt
ud. Vi har altsd brug for et tekstbe-
handlingsprogram med en staerk
"s@ge og erstatte” funktion. Noget af
det bedste i den retning er Word
Perfect, der helt og fuldt lever op til sit
navn. Det er dyrt, men det kan det, du
har brug for plus alt det, som du
sjeeldent eller aldrig bruger. Det er
det sidste, der koster. Med dette
program kan du let rense ud i din fil
og fa et perfekt resultat ud af det.
Processen lyder maske kompliceret,
men i praksis er det enkelt og nemt. |
den forbindelse kan jeg da tilfgje, at vi
her pé redaktionen i stor udstraekning
bruger systemet. ’

Med hensyn til overfersel af pro-
grammer er problemet lidt mere
kompliceret. Det kan imidlertid lade
sig gere, men her henvises jeg til
Input/Output, hvor Tor Engebakken
belyser denne problemstilling.

Jo, hjemmecomputeren og PC'-
eren kan godt veere pa talefod.




Mibola Mikrodata

Din fremtidige EDB-leverandor?

Faglig betjening (Vi har specialuddannet personale)
Venlig betjening (Vi har altid tid til vores kunder)
Serios betjening (Vi har en skare af tilfredse kunder bag o0s)

Frlig betjening (Vi seelger dig ikke en mainframe, hvis du kan
bruge en PC’er).

COMMODORE PC-101l  15.400,-
COMMODORE PC-2011  25.400,-

excl. moms

Hvad enten du veaelger en PC-10 eller PC-20, har vi et righoldigt udbud
af forskellige programmer. Sa ring eller kom forbi, vi finder altid en lgsning.

/Vibolo

MIKRODATA

@sterbrogade 117 - 2100 Kebenhavn @ - tif. 01-18 33 66
PC-afdeling: tif. 02-81 84 97




Verdenspremiere pa ny DOS:

CP/M operativsystemerne har
veeret sat i baggrunden af PC og MS
DOS i de senere ar. Det har Digital
Research (DR) ikke rigtig haft noget
modspil imod. Iseer fordi giganten pa
markedet for hardware-omradet,
IBM, valgte PC DOS.

GEM blev DRs udspil for at komme
tilbage pa markedet. Og det er ogsa
lykkedes. Men for at GEM skal virke
overbevisende, skal det styres via en
mus. Og det er en udgift, som ikke alt
for mange har kalkuleret med. | mel-
lemtiden har DR haft stor succes
med deres samarbejde til Amstrad.
Maskinerne kgrte Z80 CPUer, og det
er forudsatningen for CP/M. Dette
operativsystem har derfor oplevet en
opblomstring og nu skal Amstrad
igen hjeelpe.

Denne gang kan DR f& dobbelt
hjeelp. For som omtalt et andet sted i
RUN er Amstrad kommet med en PC
1512, der netop er musstyret og der-
for skabt til GEM, der da ogsa er med
i systempakken (GEM, Desktop og
Paint). Og den anden Igftestang, som
Amstrad skal fgre, er introduktionen
af et helt nyt operativsystem: DOS
Plus.

Der ER tale om en total nyskabel-
se. Og alligevel tiener operativsyste-
met til at forene to meget kendte
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DOS Plus

Digital Research har veeret sat i baggrunden af Microsoft pa
grund af den enorme popularitet MS/PC DOS har faet ikke
mindst pa grund af Big Blue. GEM hed DRs modspil for at
tilbageerobre markedet. Og nu kommer trumfen: DOS Plus.

operativsystemer: MS/PC DOS og
CP/M 86. Sidstnaevnte star DR selv
for. Det har flere fremragende egen-
skaber, som f.eks. multitasking — alt-
sa evnen til at kere flere programfor-
lgb sidelgbende. Men det er veesent-
ligt forskelligt pa f.eks. file-behand-
ling i forhold til MS DOS.

Der er derfor i det nye barn — DOS
Plus — flere traek som gar igen fra de
to operativsystemer, og i hvert fald pa
Amstrad’en vil man kunne kgre "de
fleste” MS DOS programmer pé
DOS Plus. Og alle CP/M 86 pro-
grammer. Det betyder adgang til
uhyre meaengder af professionel (og
public domain) software for de ma-
skiner, som kan bruge operativsy-
stemet.

Amstrad har valgt bade at ga med
seler og livrem. For med i system-
pakken er ogsa den nyeste version af
MS DOS, altsa version 3.2. Commo-
dore er f.eks. kun naet til version
2.11, der stadig er den mest udbred-
te. Men den nye version har f.eks.
RAMdisk at byde pa.

Plus for MSDOS

Ikke alene kan man kere CP/M-86
programmer under DOS Plus. Der
kan ogsa bruges en lang raekke kom-
mandoer kendt fra MS DOS og i

ngjagtig den samme form. Det er
gjort med vilje, sa det store antal MS
DOS brugere skal fale sig fristet fra
starten til at bruge det nye sprog. | det
hele taget er det mest for at teekkes
CP/M-86, (eks.: USER) at der er
kommandoer, som udelukkende kan
bruges under DOS Plus.

Men DOS Plus byder ogsa helt nye
features. Med kommandoen DISK er
man saledes i stand til at formattere
en lang raekke forskellige formater.
Eller kopiere i ngjagtig den form, som
veert-disken har. | virkeligheden er
DISK et lille stykke utility-software.

DOS Plus kan f.eks. ogsa behand-
le tastatur-koderne pa en meget nem
made. Man kan med lethed skifte
mellem 7 og 8 bit koder, eller mellem
et UK eller USA keyboard. Ogsé
andre europaiske keyboards kan til-
passes — 0g er blevet det i den
danske version af Amstrad PC 1512.

En seerlig service yder DOS Plus
ogsa. Det er en informationslinje,
som dukker op i bunden af skeermen.
Den er kun synlig, hvis det ikke gen-
erer programafviklingen. Informatio-
nerne i linjen er:

— Hvilket program er i brug
— Hvilket nationalt karakterseet
er i brug



— Hvilken printer er i brug
— Er CAPS-LOCK pa?

— Er NUM LOCK pa

— Klokkesleet

Som en vasentlig fordel ved PC
1512 er de hjaelpeprogrammer, der
er supporteret. Det er bl.a. program-
mer, som saetter en i stand til at kare
programmer under et af de andre
operativsystemer, f.eks. et DOS Plus
program under GEM.

Alle Batch-kommandoer kan bru-
ges pa samme vis under DOS Plus,
som de blev det under MS DOS.
Ogsa den made man indgiver kom-
mandoerne er ngjagtig ens.

Af afggrende forskelle er f.eks. at
DOS Plus kan kgre tre programmer i
baggrunden (BACKG) mens den ar-
bejder videre med et program i for-
grunden (pa skaermen).

Der er dog tale om veaesentlig ned-
saettelse af hastigheden, idet den tid,
som der star til rddighed for hver
enkelt operation ikke bliver starre.
Altsa skal alle deles om tiden og det
sker i et vist forhold — som ogsa kan
manipuleres (SLICE). Opstartveerdi-
en er 16 gange forgrund for en gang
baggrund. Karer flere programmer i
baggrunden stiger tiden tilsvarende,
og der kan ga meget lang tid for et
programs udfgrelse.

Hvis man tildeler SLICE tallet 4 vil
det betyde at hver baggrundspro-

af Flemming Lerbask

Folgende kommandoer kendes fra
badde MS DOS pg DOS Plus:
CHDIR
CLS
DIR Folgende MS DOS kommandoer fin-
PATH des ikke under DOS Plus:
SET APPEND
VER ASSIGN
DATE BREAK
MODE FIND
PROMPT GRAPHICS
SHIFT JOIN
ECHO MORE
FOR SORT
IF SUBST
NOT VERIFY
PAUSE CTTY
REM LABEL
SHIFT CHKDSK

DISKCOMP

DISKCOPY

FORMAT

SYS

gram tager 7 gange leengere tid om at
blive udfert. Til gengeeld vil for-
grundsprogrammet kun blive slgvet
til en hastighed af 80 pct. Med to
programmer i baggrunden slgves der
til 70 pct. og med tre 60 pct.

Flere kommandoer vil dog ikke pé-
virke systemet i samme omfang. Det
er f.eks. ALARM — en klokkefunktion
og PRINT-programmet. Forgrunds-
programmer kan vaere af typerne
COM, CMD, EXE og BAT, mens bag-
grundsprogrammerne kun kan veere
CMD.

Der er altsa en raekke restriktioner
omkring brugen af "multitasking”,
som ikke kendes fra f.eks. Amigaens
AmigaDOS.

Fordelene ved DOS Plus er man-
ge, selv om der er restriktioner. Men
forst og fremmest kan man altsd nu
kgre CP/M-86 programmer pa en
"MS DOS” maskine, altsd maskiner
med 8086 PCUer. Med Amstrad som
loftestang skal DOS Plus nok fa sin
skare af forkeempere, men om det
kan sla f.eks. MS DOS af pinden er
mere tvivisomt. Det far vi se senere.

ALARM szt eller aflzes alarm (b)

BACKG afvikler et program i baggrunden (e)
CHDIR ga til nyt katalog (i)

CLS slet skeermbilledet (i)

COPY kopier en fil/katalog (i)

DATE seet/lees en dato (i)

DEL slet en fil (i)DELQ slet en fil (i)
DEVICE szt et apparat f.eks. en printer (e)
DIR vis et katalogindhold (i)

ECHO vis kommandoer pa skeermen (ba)
ERASE slet en fil (i)

ERAQ slet en fil med bekraeftelse (i)

FOR gentag en kommando (ba)

FSET konfigurerer en fil eller diskdrev (e)
GOTO ga til anvis fil (ba)

IF betinget spring (ba)

MKDIR lav et katalog (i)

ADDMEM placerer informationer til EXE-program (i)

COMSIZE anvis et arbejdsomrade til en COM-programkersel (i)

DOS Plus har fglgende kommandoer skrevet i alfabetisk orden. De er grupperet som intern (i) ind med sysdisken,
extern (e) hentes alts4 fra disk nar de skal i brug, baggrund (b) specielt egnet som baggrunds-karsel og batch (ba)
der bruges under opstart/indleesning af programmer:

PATH definer en sggesti i kataloger (i)

PAUSE vent pa et givet signal (ba)

PIP kopier en fil under en raekke underbetingelser (e)
PRINT print en fil i baggrunden (ba)

PROMPT szt en systemhenvisning op (i)

REM vis en bemzerkning (ba)

RENAME opstiller nyt navn til fil (i)

RMDIR fjern et katalog (i)

SET opstil parametre for et strengindhold (i)

SHIFT udskift parametre under en dummy-kersel (ba)
SHOW vis alle informationer pa en disk (e)

SLICE fordeler tid mellem operationer i bag— og forgrund (i)
TIME seet/lzes tiden (i)

TREE vis tilhersforhold mellem filer i kataloger (e)

TYPE list en tekstfil (i)

USER szt en bestemt sti i et katalog (kun under CP/M-86) (i)
VER vis system-versionen pa operativsystemet (i)

VOL vis en disk initialer (i)
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J\ ATARI

68-generationen keemper for at
komme frem i business. Ikke kun i
det virkelige liv, men ogsa i over-
fort betydning. For to af 68000
computerne banker pa, nar der
tales om computere til de sma og
mellemstore opgaver. Og det er
foruden Commodores Amiga og-
sa Atari 1040 STH.

Atari 1040 STf blev i foraret lance-
ret som en opgradering af Ataris 520
ST. S&dan kan man godt se pa ma-
skinen, men den indeholder nu flere
ting end blot mere RAM. For med
denne model er Atari for fgrste gang
gaet bort fra de oceaner af ledninger,
stramforsyninger og lgsdele, der i vid
udstraekning ger det til en noget
uprofessionel computer, at have
staende.

| de overvejelser, man ger bar gore
— sig nar en computer skal anskaffes
er bl.a. hvilket formal, man skal bruge
sin computer. Det er ikke sagen at
anskaffe sig en PCer af mere traditio-
nel art, hvis opgaven lyder pa at lave
CAD i 16 farver, musikalske udfoldel-
ser, hurtige beregninger og meget
andet.

Selvfglgelig kan en PCer tilpasses
alle disse formal, men tegnebogen
lenses i samme takt. S& hellere se
sig om efter en maskine, der kan
opfylde disse krav. Og sa er Atari
1040 STf en oplagt mulighed. Maski-
nen rader over en Megabyte RAM,
hvilket vil veere plads nok til selv de
mest kreevende opgaver for 90 pct. af
alle data-brugere, som i dag bruger
en PCer.
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1040 STf har ogsd gjort kél pa
lednings-salaten. En dobbeltsidet 3
1/2” diskstation er indbygget i enhe-
den. Den har en kapacitet pd 720
Kbyte og skulle det ikke vaere nok,
kan flere kobles pa kaeden, idet kon-
trolleren er indbygget. Designet er
smukt og langt mindre klodset end
en PCer.

Musstyring og GEM operativsy-
stemet (TOS GEM/Desktop) er med
til at give det professionelle snit. Og
det fungerer godt med en skeerm og
en grafisk oplgsning pd 640x400 i
monokrom. Nar der anvendes farver,
er der 640x200 pixels pa skaermen.

Heller ikke forbindelserne til om-
verdenen er til at kimse af. Der er
bade seriel RS232 og parallel Cen-
tronics stik. Der er MEDI til bl.a.
musikkommunikation, to joystick/
musporte og en harddisk-interface.
En DMA (Direct Memory Acces) sor-
ger for, at der er adgang direkte til
databussen.

Det er New Wold Computer i Ar-
hus, som importerer Atari. De har

af Svend Pedersen

overtaget forhandlingen efter Dina-
micro, som helt undlod at szelge ma-
skinen. Det er derfor ikke nemt for
den nye importer, at skabe tillid om-
kring produktet. Isaer nar man med
netop denne maskine vil henvende
sig til s&kaldte "serigse” brugere.
(Skal det betyde, at du og jeg er
userigse?).

Min bedemmelse af hardwaren
kan kun blive yderst positiv. Men nok
s& meget afhanger af den software,
som kommer frem. Amiga - altsi
Commodore — har gjort meget for at
f& dansk software lavet til deres ma-
skine. Til Atarien kniber det lidt.

Der er til gengeeld et veeld af uden-
landske produkter. Og der er mange
virkeligt gode ting imellem og til pri-
ser, som ligger langt under PC-
niveau. | Vesttyskland er Atari blevet




en virkelig szllert. Det er blevet
"&rets computer” og den mest solg-
te overhovedet (520 ST). Og der
findes et hav af litteratur og program-
mer fra den store nabo mod syd.
Men selv om Atari 1040 STf ma
siges at vaere en generation leengere
fremme udviklingsmaessigt sam-
menlignet med Amigaen — altsd s&-
dan at forstd at man med 520 ST kom
over de farste bgrnesygdomme — er
modellen naeppe faerdigudviklet.
Man leegger ikke skjul p&, at kon-
kurrenten Commodore skal slas pa
egne midler. Dvs. at man vil lave en
model med en "blitter” chip, altsé en
enhed, der pa ekstrem hurtig vis kan
overfgre data internt til gavn for isser
grafikken. Det vil skabe mulighed for

Maskinen har desuden en ROM-
baseret GEM Desktop indbygget.
Den supporterer ogsa en VT 52 emu-
lator til kommunikationen med om-

Jeg tror Atari vil fa rimelig succes
med at szlge modellen som Busi-
ness. Den opfylder alle rimelige krav.
Ikke mindst kravet om stor ydeevne

animation, og da man samtidig taler
om en 2 Mbyte model (2 millioner
tegn), vil man veere godt rustet i det
interne 68er opgar.

Der findes i dag programmer til
ethvert formal til Atarien. Mange af
dem savner et dansk tilsnit. Men
mange kan bruges direkte. Og sé
arbejder man med en teknik, der er
betydeligt l&engere fremme end den
bag PCerne, i hvert fald hvad angér
XT-modellerne.

| skemaet har vi oplyst nogle af de
relevante data pd maskinen og kon-
kurrenten Amigaen. Men software-
maessigt er 1040 STf ogsa fint med.
Der er bade LOGO og Basic med.
Desuden tegneprogrammet Neo/
chrome og tekstbehandlingspro-
grammet 1ST Word. Det vil kunne
holde de fleste beskeeftiget i starten.

verdenen. for smé penge. (]
Facts om: Atari 1040 STf Amiga
CPU/taktfrekvens/bit 68000/8 MHz/16/32 68000/7,16 MHz/16/32
ROM (Bios) 192 K DK-version 256 (RAM som ROM)

RAM/kan udvides til
Indbygget disk

Ekstra disk mulighed
Systempris farve/mono
100 pct. IBM kompat.
Tastatur

Ind- og udgange

Lyd muligheder

Grafik antal farver

Software i systempk.

Importar

Vi finder det rimeligt at stille de to 68000 computere Atari 1040 STf og Amiga op

1 Mbyte/do

3 1/2” 720 Kbyte

1 max/51/4” el. 3 1/2"
16.995/13.995

94 taster DK-version
musstyret

1 Centronics parallel
1 RS232

Harddisk

DMA

MIDI

Expansion Bus

2 joystick/mus

RGB analog

3 kanaler
30 Hz til 125 kHz
ADSR/stgjgenerator

512

320x200 lowres. 16 farver

640x200 hires. 4 farver
640x400 monokrome
sprites

1ST Word

DR Basic

LOGO

Neo/Chrome

New Wold Computer
06 18 31 30

256 Kbyte/512 Kbyte

3 1/2” 880 Kbyte

3 max/5 1/2” el. 3 1/2"
15.000 (kun farve)

ja ekstra 8.000-9.000 kr.
89 taster DK-vers.
musstyret

1 Centronics parallel

1 RS232

Systembus
Expansion Bus

2 joystick/mus

2 Stereo

RGB analog/digital
composite video

4 kanaler/9 oktaver
300 Hz til 6000 Hz
ADSR/amplitude/
frekvemsmodulation
4096

320x256 lowres. 32 farver
640x512 interlance 16 farver.

sprites/mobs/bobs
Workbench
AmigaBasic
Amigatutor
Kickstart
Commodore

06 28 55 88

i en sammenligning. De bejler begge til samme kundekreds.
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C NEWS

ved Robert Noya

Giv din computer et fingerpeg
Det ser ud til at cursortasterne, joy-
sticks, lyspen, skrivetavlen, berg-
ringsfalsomme skeerme og mus nu
kan ga pa pension.

En ny opfindelse, Z-Glove vil go-
re disse inputenheder totalt overflg-
dige, hvis vi skal tro VPL Research
Inc., der har udviklet den nye input-
enhed.

De ovennaevnte traditionelle input-
og styreindretninger fungerer ret be-
set som "pegepinde”. Hvorfor sa
ikke bruge den pegepind vi allesam-
men, s at sige "fra naturens hand”,
er forsynet med, nemlig pegefinge-
ren, altsd noget af samme tankegang
som de bergringsfalsomme skaerme
er baseret pa. Men til forskel fra disse
"touch screens”, kan ZGlove bruges
uden at bergre skaermen. Den bestar
af en handske forsynet med folere;
sammen med et par detektorer, der
er monteret foran skeermen, forteeller
de computeren, hvor handen befin-
der sig i rummet, og om fingerne er
strakte eller bgjede. De gor det mu-
ligt at "gribe omkring” en genstand,
der vises pa skeermen, og f.eks. fan-
ge en bold i flugten, kaste den osv.

At Z-Glove ikke er det rene lege-
taj fremgar af, at NASA's forskere p.t.

DORO er fuld af numre

Det kan man godt sige om den pro-
grammerbare "elektroniske telefon-
bog”, der er konstrueret i Sverige,
men nu ogsa fas i Danmark. Den kan
selv ringe op, blot du indtaster to eller
tre bogstaver af navnet. Hvis num-
meret er optaget, trykker du bare pa
en knap, og Doro stiller sig i ke og
ringer 10 gange med et minuts pause
imellem. Den kan oven i kabet std i
flere keer samtidig, hvis der er flere
nemre, du har ringet til, der er
optaget.

Doro fas i tre sterrelser, Doro 72,
Doro 200, Doro 400, med lagerkapa-

28

eksperimenterer med den i forbin-
delse med fjernstyring af robotter,
der bruges ved reparation af f.eks.
satelitter ude i verdensrummet. Her
hjeelper handsken med at generere
stereo-tv billeder i en "headsup”
hjelm for piloter. Denne specielle
hjelm er forsynet med et display, der
normalt viser instrumentpanelet, sa
piloten kan aflaese instrumenterne
uden at kigge ned. Men ndr der skal
udfgres arbejde pa satelitter eller
rumstationer, kan displayet vise tv-

o
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billeder af et fiernt beliggende ar-
bejdsareal, som en fjernstyret robot
skal arbejde i. Handsken kan s& ef-
terligne, overfare og styre bevaegel-
serne af robottens klo eller veerktgijet,
med langt stgrre praecision end med
en mus eller joystick vil kunne gare.

Nede pé det jordiske plan er der
forelgbig udviklet to preveprogram-
mer, begge to for Commodore 64,
der bruger handsken som input-
enhed.

citet for hhv. 72, 200 og 400 numre.
Som tilbeher kan der leveres en mi-
niprinter, der udskriver hele lagerbe-
holdningen af numre i alfabetisk reek-
kefolge i et format, der passer lige til
tegnebogen.

Forhandling: Weplaco A/S,
Telf. 02 91 90 00




Turbo GameWorks

fra Borland, er et avanceret program,
som lader dig kigge beremte skak-,
bridge- og GoMoku stormestre "i
kortene” med Turbo Pascal. Source-
koden folger med, s& du kan lere
sjove programmeringstricks, samti-
dig med, at du analyserer de pageel-
dende spil. Eller du kan simpelthen
spille dem alene for forngjelsens
skyld.

Andre veerktgjskasser i Turbo Pas-
cal serien er Turbo Database Tool-
box, Turbo Editor Toolbox og Turbo
Graphix Toolbox.

Forhandling Autoexec,
Telf. 07 21 01 22

JOYCE bryder prismuren for
tekstbehandlingsanlaeg

Amstrad "Joyce” PCW 8512 er ef-
terfolgeren for den tilsvarende PCW
8256; det nye nummer antyder, at
den nye udgave af dette tekstbe-
handlingsanlaeg nu har 512 Kbyte
RAM. Derudover har den 2 stk. 3,5”
mikrodiskettedrev, der kan rumme
op til 720 Kbyte.

Joyce har stof i sig til at udlgse en
priskrig pa PC-markedet med sin
pris pa kr. 8.995,- + moms for et
komplet system incl. 80 tegns moni-
tor, printer, tekstbehandlingspro-
gram, DR Loge, CP/M Plus m.m.

Det bliver endnu mere spzenden-
de at se, hvad der sker pa prisudvik-
lingsfronten, nar Amstrads PC-
kompatible modeller bliver praesen-
teret Personal Computer World

Show i London. Amstrad har licens-
aftaler med Computer Associates om
regnearkprogrammet Supercalc 2,
med Micropro om tekstbehandlings-
pakken Easy, og med Borland om
Reflex, der er en kombination af er-
hvervsgrafik, regneark og databa-
seprogram. Der har veeret forhand-
linger med Ashon-Tate om dBase,
men uden resultat, bortset fra, at
AshonTate efter forlydender nu selv
skal til at frigive en billigudgave af
dBase-programmet. Microsoft, som
leverer MS DOS version 3.2 for Am-
strads  PC-kompatible, kommer
sandsynligvis ogsd med en billigud-
gave af bade Word og Multiplan.

a3

praesenterer:
PC kvalitetsprogrammer til lavpris

(til IBM PC, XT, AT og kompatible)

Kvik-Tekst kr. 485,00

® Professionelt dansk tekstbehandlingspro-
gram til markedets laveste pris
® Alle skermtekster pa dansk
® Indbunden dansk handbog i to farver pa 160
sider indeholdende padagogisk brugervej-
ledning og introduktion i brugen af PC
® Velegnet til undervisningsbrug
® Har alle ngdvendige funktioner:
— Indsztte, ndre, fjerne og kopiere bogsta-
ver, ord, linjer og blokke
— Forskellige  skrifttyper: understregning,
fed, bred, smal m.fl.
- Centrering og lige hgjremargen
— Kan samarbejde med andre tekstbehand-
lingsprogrammer
- Kan hente filer fra Kvik-Kalk

Kvik-Krypto kr. 195,00

Enkel-normal (SED)-extra kryptering/dekryp-
tering.

Keb det hos din forhandler eller send kuponen direkte til Kvik Data ApS, Gertlervej 4, 2400 Kgbenhavn NV - Telf. 01 85 55 58

Kvik-Kalk kr. 595,00

® Professionelt dansk regneark (spreadsheet)
til markedets laveste pris

® Programdiskette med alle skermtekster pa
dansk

® Indbunden dansk handbog i to farver pa 256
sider indeholdende pzdagogisk brugervej-
ledning og introduktion i brugen af PC

® Velegnet til undervisningsbrug

® Indeholder 26 kolonner og 500 linjer

® Over 30 funktioner

® Makrofunktioner

® Kan samarbejde med andre spreadsheet-
programmer og tekstbehandlingsprogram-
met Kvik-Tekst

Kvik-Filter kr. 120,00

Program for udskrivning af danske karakterer
pa 7-bit printere.

Jeg bestiller

...... stk. Kvik-Tekst incl. hdndbog a kr. 485,00
...... stk. Kvik-Kalk incl. hdndbog a kr. 595,00
...... stk. Kvik-Filter a kr. 120,00

...... stk. Kvik-Krypto a kr. 195,00

O Send yderligere information om Kvik-Tekst
O Send yderligere information om Kvik-Kalk
O Send yderligere information om uddannelse
Alle priser er excl. moms og porto

Underskrift:

9/86
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Amstrad stiller op i PC koen
—men forrest

Gennem nogen tid har PC-bran-
chen genlydt af rygter om Am-
strads PCer. Men helt gennem-
skuet, hvad det blev for en storrel-
se har ingen kunnet. Amstrad har
igen formaet at overraske — posi-
tivt.

Mange rygter har svirret omkring
Amstrads nye maskine. F.eks. om
det var en maskine der var baseret pa
Z80 CPUen, som Amstrads evrige
produkter er det. Eller eventuelt en
blandingsvarer — som Commodores
128 — som bade havde en Z80er og
den kendte 8088 CPU, som alle IBM
og kompatible er udstyret med.

Men det blev bare lggn. Amstrad
valgte en 8086 CPU, som har samme
karakteristika som IBMs maskiner og
et par ekstra features. Taktfrekven-
sen er sat til 8 MHz, altsa en hurtig
maskine, hvis softwaren tillader det.

Udseendet er meget lig det Olivetti
Look, man kender fra deres succes-
rige serie. Dvs. en mindre kasse end

s
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de traditionelle PCere. Det betyder til
gengeeld, at der kun er plads til 3 kort
ekstra i boksen. Men da Amstrad PC
1512 — for saddan hedder barnet —
allerede er udstyret med naesten alle
de features, den almindelige bruger
gnsker sig gor det neeppe meget. (se
skema)

Amstrad 1512 har nemlig mussty-
ring, hvis man gnsker det. | s& fald
skal man kere under den helt nye
GEM 2. | systemet er ogsa GEM
Desktop 2 og GEM Paint. Altsa en
fornem samling software. Ogsa en
Basic 2 fra Logomotive er med.

Maskinen kan imidlertid ogsa sty-
res med MS DOS. Det er egentlig en
nyhed. For man har ikke helt troet pa
en 100 pct. kompatibilitet med IBMs
maskiner, hvad angar muligheden for
at kare software. Men det er sket.
Oven i kgbet med den helt nye ver-
sion 3.2, der supporterer flere fea-
tures end sine forgaengere.

For f& uger siden sivede der sa
oplysninger ud om et nye Digital Re-
search (DR) produkt, DOS Plus. Det

omtaler vi nzermere andet sted i bla-
det, men her skal blot navnes, at
denne basale software forener MS
DOS og CP/M 86 egenskaber, som
er verd at samle pa. Bl.a. sadan
noget som muligheden for at kare fire
arbejdsopgaver samtidig’ (multita-
sking).

Amstrad PC 1512s BIOS er over-
sat til dansk, det samme er den frem-
ragende manual, der falger med sy-
stemet. Manualen er meget paedago-

" gisk opbygget og let at leese. Vi har

dog kun set den engelske version,
men den danske skulle blive oversat
og tilpasset den engelske.

B&de en monokrom og en farve-
skaerm kan sluttes pd maskinerne,
som er forberedt pa farve alle som
en. Det er typisk Amstrad. Typisk er
det ogs4, at stramforsyningen er an-
bragt i skarmen. Det sikrer selvfal-
gelig, at de fleste vil kgbe den origi-
nale varer. Og den er god. Men det
betyder ogsj, at der ingen bleserstgj
er. Der er simpelthen ingen bleeser i
systemet.

PC .1512 har alle de traditionelle ind-
gange, altsd bade RS232c og en
parallel port. Der er desuden en mu-
sindgang og en joystick-indgang an-
bragt pa tastaturet.




Amstrad PC 1512 er i et utraditionelt
PC-design. Men den er 100 pct.
IBM kompatibel pa software. Musen
bruges sammen med GEM 2, der er
med i systempakken.

| harddiskversionen — en 20 Mbyte
harddisk — er der dog lidt stgj fra en
blaeser. Men det er meget minimalt i
forhold til andre maskiner. Prisen pa
en model med farveskeerm og hard-
disk pad 20 Mbyte er i gvrigt kun kr.
17.995 plus moms. Det bliver en
PCer, som nappe bliver underbudt
lige med det samme. | hvert fald med
det fornemme udbud af software.

Dinamicro, der importerer maski-
nerne, regner med at man praesente-
rer PC 1512 pa Kontor og Data mes-
sen i Bella Centeret her sidst pa
méaneden. Men maskiner til salg vil
neppe komme fgr omkring 20. okt.
Og egentlige leverancer vil forst
komme til Danmark fra omkring 20.

december. [ ]
Facts om maskinen Amiga PC10 Il Amstrad 1512
CPU/taktfrekvens/bit 68000/7,16 MHz/32 8088/4,77 MHz/16 8086/8 MHz/16
ROM (BIOS) 192 Kbyte 8 Kbyte 8 Kbyte DK-vers.
RAM 256 Kbyte 512 Kbyte 512 Kbyte

Ekstra RAM (som ROM)
Indbygget diskette-st.
Mulighed for ekstra disk
Disk kapacitet

Skeerm med mono/farve
Ind og udgange

Lyd
Grafik/farve

Monokrome

Software

Importarer

256 Kbyte til DOS osv.

3 1/27/880 Kbyte
ja/31/2el.51/4”
720/360 (MS DOS) max 3
15.000 (farve)

1 Centronics parallel

1 RS232

1 diskette

RAM bus

System bus

RGB analog/digital
FBAS/antenne udgang

2 stereoudgange

2 joystick/mus

4 kanaler/9 oktaver
Ringmodulation/fonetik
320x256 (x512)lowres/32
640x512/16gra (interlace)
sprites/BOBs/ANIMOBJT
Animation

Workbench 1.2

AmigaBasic

Kickstart

Commodore
06 28 55 88

5 1/4"/2x360 Kbyte
ja/s5 1/4”

360 Kbyte
15.400/18.500

1 Centronics parallel
1 RS232

5 1/0 pladser

RGB

Monokrome

bib

640x200/16
720x348 (herk. komp)

MS DOS 2.11

GW Basic

Commodore
06 28 55 88

5 1/4"/2x360 Kbyte
ja— 10-20 Mbyte hard
360x2

10.995/12.995

1 Centronics parallel
1 RS232¢

3 1/0 pladser
RGB analog

BAS (monokrome)
1 audio

2 joystick/mus

bib

640x200/16
640x200/16 gra

MS DOS 3.2
DOS Plus
Basic2

GEM

GEM Desktop
GEM Paint
Dinamicro

01 88 02 88
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KR. 20.800,-

incl. mono skaarm
excl. moms.

SPECIFIKATIONER:

~ Processor

Co-processor
RAM
ROM
Tastatur
System backup
Expansion slots
Disk lager

System support

Power supply
Standard udstyr

: 7 kanals direct memory address (DMA). 16 niveaus interrupt.

: 192 W.
: Hercules kompatibelt mono/grafik kort (720x348)

Brugerdefmeret 6 77 e]ler 8MHz clock- frekvens

Adresserer op til 1 Gigabyte.
: Plads til 80287 co-processor.
: 640KDb standard, kan udvides til 1Mb pé, motherboard

: 64Kb Read Only Memory, kan udvides til 128Kb.

: 84 taster, IBM PC/AT kompatibelt dansk tastatur.

: & stk. 3 V lithium batterier.

: 6 stk. 36/6R pins AT slots og 2 stk. 62 pins XT slots.

: 2 stk. 5%, IBM PC kompatible floppy disks. Leeser og skriver

automatisk bdde 360Kb og 1.8Mb incl. formattering.

3 programmerbare timere. System clock.

eller IBM kompatibelt farve/grafik kort
(640x200 i R farver, 320x200 i 16
farver). Parallel printerport.
Seriel port og hard disk

controller.




Spreadsheet til lavpris

Kvik Data, der har markeret sig kraftigt med sine
lavprisprogrammer, har netop udsendt et spread-
sheet-program under navnet Kvik-Kalk.

I lighed med Kvik-Tekst, er det ogsa her manualen, man
satser mest pa. Denne, der er trykt som en "rigtig” bog, er
pa 256 sider, trykt i to farver med en solid indbinding. Ogsa
denne bog er paedagogisk opbygget med naesten 400
skeermbilleder og tegninger. Ogsa dette program er sé
billigt, at folk ryster pa hovedet og spegrger, om det kan veere
noget vaerd. For hvad kan man egentlig f& for de 595 kroner
(excl.moms), som programmet med vejledning koster.

Programmet

Programmet er blottet for smarte skeermbilleder, grafik,
vinduer og farver, men det er kontant og effektivt. Det
rummer 26 kolonner og 500 linjer. De 26 kolonner lyder
ikke af meget, men til gengzeld kan hver celle rumme op til
255 tegn. Programmet rummer alle de faciliteter, man kan
forvente af et professionelt spreadsheet med makrofunktio-
ner og matematiske, statistiske og logiske funktioner (38
jalt).

Derudover kan man konvertere til og fra DIF-, SYLK-
og DATABASE-format, hvilket vil sige, at man kommuni-
kere med f.eks. Lotus.

Programmet kan naturligvis ogsé arbejde sammen med
Kvik-Tekst og det kommende program Kvik-Base.

Programmer pa vej

Det er i det hele taget en imponerende produktionsplan,
som Kvik-Data har praesenteret. Naeste program bliver et
bogfaringsprogram til under 1000 kroner, der i begyndel-
sen af naeste ar folges op af et faktura/debitor/kreditor
program til 695 kroner. Undervejs finder man ogsa et
tegneprogram og et planlaegningsprogram og meget andet.

fiig grafisk design

En KLONE er helt mage til
du-ved-nok-hvem...

12” monitor - 265K - 2 stk. 360K disk-
drev - farve/grafik kort - printerkort -
MS-DOS - dansk tastatur.

Sammenlign selv KLONE med
den PC, du troede gav dig mest
for pengene!

¢ 8.495,-

EXPRESS PC

- den kender alle!

256K - 1 stk. 360K diskdrev -
farve/grafik kort - printerkort -
8 ledige slots - stor software

akke.
- 6.995,-
9.995,- i

et

Samme model
med 640K og
2 stk. diskdrev

ADVANCE
- en rigtig folke PC

256K - 1 stk. 360K diskdrev -
farve/grafik kort - dansk tastatur -
dansk tekstbehandling med
stavekontrol - sidst men ikke
mindst 1 ars gratis service-
kontrakt med ISS.

"’”ﬂz::‘.‘ 9 sm -
m n )

Alle naevnte maskiner er IBM kompatible, og med 1 ars
fuld garanti. Alle priser er ekskl. moms.

Alt i soft- og hardware ring og fa en PC-snak med os.

B3 DATA

Box 28 - 2980 Kokkedal - Telefon 02 24 26 58
Mandag-fredag kl. 09.30-19.30
Lerdag-sendag kl. 16.00-18.00




MS-DOS handveaerkeren

af Henning Randmose

Hvordan man far styr pa sin
harddisk

MAKE DIRECTORY (MD)
CHANGE DIRECTORY (CD)

REMOVE DIREKTORY (RD)

Nar man har en harddisk, er det af
hensyn til overskueligheden, ned-
vendigt at lave nogle underbibliote-
ker, da hovedbiblioteket (ROQT) el-
lers bliver for uoverskueligt. Det er
0gsa besveerligt, at skulle sidde og
skifte bibliotek hver gang, man skal
bruge et nyt program, derfor er det
meget praktisk at have et menupro-
gram, der styrer biblioteksskiftene.

Jeg gér ud fra, at du har lavet
menuprogrammet, der blev beskre-
vet i sidste nummer, hvis ikke — sa
kan det veere vanskeligt at se resulta-
tet af det, der skal laves denne gang,
da der skal arbejdes med de 3 af
programmerne i figur 3 i sidste num-
mer af RUN.

Det er ikke kun pa en harddisk, det
er praktisk med underbiblioteker.
Hvis du har mange sma filer pa en
diskette, bliver den ogsa mere over-
skuelig, hvis der arbejdes med un-
derbiblioteker.

Nok med al den snak, lad os se at
komme igang.

Hvis du har harddisk, skal du have
systemsymbolet C> pa skeermen.
Hvis du ikke har harddisk, leegger du
en FORMATTERET diskette i drev
B:, og kontrollerer at du har system-
symbolet B> pa skaermen (hvis ikke
sé tast b: RETURN).

Vi skal lave tre underbiblioteker,
der alle udgar fra hovedbiblioteket.
Du kan give dem andre navne, hvis
det bedre passer til dit formal (husk at
biblioteksnavnet hgjst ma vaere pa 8
tegn, og at bl.a. bogstaverne /&, & og
A ikke ma bruges). Jeg bruger et til
tekstbehandling, et til regneark og et
til mit databaseprogram.
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Biblioteket til tekstbehandlings-
programmet kalder jeg TEKST, til
regnearket kalder jeg det REGN, og
til databaseprogrammet bruger jeg
navnet BASE.

Det forste, vi skal gere, er at lave
underbibliotekerne — du taster fol-
gende:

md tekst <RETURN>
md regn <RETURN>
md base <RETURN>

Du har nu lavet tre underbibliote-
ker, der alle udgar fra hovedbibliote-
ket. Du skal nu have dine program-
mer kopieret til underbibliotekerne.
Det kan geres pa to mader. Man kan
skifte ned i underbiblioteket og sa
kopiere over i det, eller man kan
leegge en rutebetegnelse ind i copy
kommandoen. Vi starter med at skifte
ned i underbiblioteket.

Du skal nu skifte fra hovedbibliote-
ket til underbibliotekerne. Vi starter
med tekstbehandlingsprogrammet.
Du skal taste fglgende:

cd tekst <RETURN>

Du er nu inde i underbiblioteket
TEKST (det kan du kontrollere ved at

lave en DIR). Laeg nu den diskette,
der indeholder dit tekstbehandlings-
program i drev A og tast:

figur 1

De to jokers (*.*) ger, at alt bliver
kopieret over.

Nar kopieringen er feerdig, skal du
tilbage til hovedbiblioteket, for du kan
skifte til et nyt underbibliotek. Det kan
du komme til pa to mader, hvis du
taster: s

figur 2

Nu er du i hovedbiblioteket (RO-
OT), og du kan nu gentage den sam-
me procedure med regnearket og
databasen.

Du kan ogsa veelge at laegge en sti
(rute — PATH), som kopieringen skal
falge. Hvis du vil leegge en sti ud, nér
du skal kopiere dit regneark over i
REGN, taster du fglgende:

figur 3

Nar alle dine programmer er ko-
pieret ned i de underbiblioteker,de
skal veere i, sd& mangler vi blot at fa
biblioteksskiftene lagt ned i menuval-
gene, sa du ikke hver gang, du vil

fig. 1» copy a:*.* c: <RETURN> ved harddisk
copy a:*., % b: <RETURN> ved floppydisk
ig. 2
fig v
cd\ <RETURN> kommer du altid til hovedbiblioteket
cd .. <RETURN> kommer du et niveau (et bibliotek) nzrmere
hovedbiblioteket
(Hvis du kun har et underbibliotek, som her
kommer du til hovedbiblioteket)
fig. 3 p»
copy a:*.* c:\regn <RETURN> hvis du har harddisk
. copy a:*.* b:\regn <RETURN> ved floppydisk
fig. 4

End of input file
Xk
l:*tekstprg

2: menu

(navnet pd dit tekstbehandlings-
program)




fig.
bruge et program,skal taste cd biblio-
teksnavn.

Hvis du ikke har harddisk, skal du
have systemsymbolet B> p& skaer-
men, og den diskette bibliotekerne er
pé i drev B:. Du skal nu leegge din
DOS diskette i drev A: og taste:

fig.

a:edlin b:1.bat <RETURN>

Hvis du har harddisk og har sy-
stemsymbolet C> pa skaermen, ta-
ster du blot:

edlin 1.bat <RETURN>

Du far nu felgende tekst frem (sa-
fremt du altsd lavede menuen fra
sidste nummer af RUN, ellers ma du
lave den farst):

End of input file
*

Du taster nu | (RETURN) (I = L for
LIST), og du skal se fglgende:

figur 4

Du taster nu:
figur 5

Her indtaster du:
figur 6

Du ser nu igen * i venstre side, du
taster igen | (L) for at liste program-
met, som nu skal se sdledes ud:

l:*cd tekst
2: tekstprg
3: menu

Nu mangler du blot at forteelle, at
du vil tilbage til hovedbiblioteket, nar
vi er feerdige med tekstbehandling,
sa du taster:

*3i <RETURN>

og sa indtaster du:
figur 7

| de to andre programmer — 2.bat
og 3.bat — fglger du blot samme
metode, og du kan nu veelge pro-
grammerne fra din menu, og nar du
har afsluttet dine programmer, kom-
mer du retur til menuen.

Hvis du vil slette et underbibliotek,
skal det vaere tomt, far det kan geres.

5V

1i <RETURN>

(i for inds&t) og du far fglgende
linje:

6p

1:*cd tekst <RETURN> (for at skifte til underbiblioteket)
2:%¥°Z <RETURN> ("Z = F6 for at afslutte indtastning)

3:*cd\ <RETURN>
4: "Z <RETURN>
*e <RETURN>

(for at komme til hovedbiblioteket (ROOT))

(for at skrive den &ndrede fil til disketten)

fig. 7A

Du starter med at skifte til det
underbibliotek, du vil slette, altsa:

cd underbibliotek

Derefter taster du:

cd\
og her taster du:

rd underbibliotek

del *.x og underbiblioteket er slettet. RD
(REMOVE DIRECTORY = fjerne bib-
for at slette alle filer i underbibliote- lioteket). O
ket. Nar du har svaret Y (ja) til at slette
alle filer, skifter du til hovedbibliote-

ket med:

PROGRAMMER :

HBOGF¢RING

== = 1
|IALT MED RABAT 10995u
L J|

FIRMA-DATA - TASTRUP
02 - 52 82 65

PROFESSIONELLE PROGRAMMER OG MASKINER
BEREGNET FOR DAGLIG PROBLEMFRI DRIFT.
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Styr pa regnskabet

af Lars Larsen

Blandt de mange gkonomisyste-
mer til sma og mellemstore virk-
somheder, der efterhdnden findes
pa markedet, har vi denne gang
haft HERA-SOFT’s PC-system
til afprovning.

HERA-SOFT har specialiseret
sig i faerdige modullgsninger for den
lille og mellemstore virksomhed. Der
findes mange moduler, og vi har kik-
ket p& de to mest populeare, finans-
systemet og fakturasystemet.

FINANSSYSTEMET
| kontoplanen vedligeholdes syste-
mets kontomasse. De enkelte konti

oprettes efter folgende retnings-
linjer:
kontonr 4 cifre
kontonavn 20tegn
kontoart 1tegn

Sidstnaevnte bruges til at styre, om
der er tale om en resultatkonto, sta-
tuskonto, gruppekonto eller teks-
tkonto, d.v.s. en konto, der ikke kan
posteres pa, men som blot optraeder
som ledetekst p& udskrifter. Des-
uden arbejdes der med en niveauko-
de 1 tegn, som bruges til styring af
subtotaler pa udskrifter, samt 4 teelle-
veerker til primo-saldo, ultimo-saldo,
sidste ars tal og budget.

Indtaste posteringer.

Dette er en af de funktioner brugeren
kommer til at arbejde meget med, og
det er derfor vigtigt, at den virker godt
og funktionelt, og det ger den i dette
tilfelde.

Funktionen er bygget op, s den
aktuelle postering indtastes nederst i
billedet. Nar den er afsluttet, flyttes
den op gverst i billedet, s& man altid
har de sidste 20 posteringer stdende
pa skeermen. | disse posteringer kan
man rette uden at det skal ske i form
af modposteringer, hvilket er en for-
del. Det er ogsa en fordel at man hele
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tiden kan se den foregdende poste-
ring, s& kommer man ikke sa nemt til
at springe et bilag over.

At der sker en automatisk pasaet-
ning af bilagsnr. dato og posterings-
tekst ved hjelp af en posteringsko-
de, er en selvfglge. Der er plads til 9
faste posteringstekster.

Finanssystemet i gvrigt.
| finanssystemet er det herudover
muligt, at udskrive posteringsjournal
og saldobalance med tekster og tota-
ler pr. niveau.

Ved en periodes afslutning a jour-
fares kontoplanen med de indtaste-
de posteringer, som derefter slettes.

Firmaregister.

Her vedligeholdes de faste firmada-
ta, der er globale for hele systemet.
Her skal man vaere opmarksom pa,
at firmanavnet pa lister og skaermbil-
leder (i vort tilfeelde "RUN/JJRGEN
JORGENSEN") ikke kan eendres af
brugeren selv, men kun af forhandle-
ren eller HERA-SOFT.

Rut

1ES]

Der er plads til 3 momssatser, sa
man far ikke problemer den dag
momssatsen andres. Forst den dag
politikerne beslutter sig til at indfere
flere forskellige momssatser, f&r man
problemer, men det ger man ogsa
med naesten alle andre systemer.

FAKTURASYSTEMET
Faktureringssystemet
felgende funktioner:

indeholder

se skeermfig. 1.

Veelger man f.eks. valgmulighed 3,
OPRET OG REVIDERE DEBITOR-
REGISTER, kommer man ind i nogle
funktioner, der er mindre heldigt ud-
formet.

se skaermfig. 2.

Laeg meerke til, at der er vist funktio-
ner bade gverst og nederst i billedet.
Bliver man forvirret og taster 9 for at
fa hjeelp, vises det samme billede
igen, sd her er altsd ingen hjzlp at

RUN/JBRGEN JBRGENSEN

1 = ENDRING AF DAGS DATO

2 = KONTO-PLAN (INDTASTE BUDGET)
3 = INDTASTE POSTERINGER

4 = UDSKRIVE POSTERINGER

S = SALDO-BALANCE

6 = KONTO-SPECIFIKATIONER

7

8

9

0

= FIRMA-REGISTER
= SYSTEM & PRINTER-OPSETNING

YELG PROGRAM :

PC-FINANS 6.991

£90 MENU € FINANS-SYSTEM €€
COPYRIGHT (c) 1983-86 HERA-DATA A/S € 4000 ROSKILDE

= PERIODEKSRSEL (SLETNING AF POSTER)

(REV: 01-04-86) COMMODORE PC-20

DATO: 22.08.86

v fig.2.

S/N: 86-4175

DIM= 2000

fig. 1. A

FRE=-25052

1 = IND-TASTNING AF NYE DEBITORER

2 = UD-SKRIFT PA SKERM ELLER PRINTER
3 = RETTE SIDST INDTASTEDE KONTO

4 = RETTE EN SPECIFICERET KONTO

0 = STOP - UDGANG TIL HOVED-MENU

.......... <=--
GADENAVN......
POST-NR/BY.... ) <=-

1=IND 2=UD 3=RET 4=RET?? 9=HJELP 0sSLUT :

SIDSTE KONTO= 11 TOTAL= §

<-=




hente. Jeg savner ogsa en overskrift
pa dette billede, s& man kan se , hvad
det i det hele taget er, man er igang
med. Veelger man nu mulighed 2, far
man oplistet nogle debitorer i den
gverste del af billedet, men ingen i
den nederste. Hvorfor ikke? Fortseet-
ter man nu med at oprette nye eller
med at rette i allerede eksisterende,
bliver debitorlisten i det averste bille-
de stdende, og man far mulighed for
at rette/oprette i den nederste del af
billedet. Bevares, jeg har ikke kunnet
finde egentlige fejl, men denne del af
systemet er ikke bygget neer sa peae-
dagogisk op, som resten af syste-
met. Nu er det jo ikke hver dag hele
dagen, at man sidder og retter i debi-
torerne, s& man kan sagtens leve
med det, men seerlig hensigtsmaes-
sigt er det ikke.

Lagerregister

Disse billeder er bygget op efter
samme (uheldige) recept som bille-
derne til vedligeholdelse af debitorer.
@verst i billedet er der en slags over-
skriftlinie, der fortaeller, hvor meget
plads der er tilbage, sidste varenr.,
og totalt antal varenumre. Tallet med
sidste varenr. ajourfares ikke lgben-
de, som de gvrige.

Under denne overskriftlinie er det
muligt at fa oplistet et antal varenum-
re. Her ville det veere en fordel, hvis
denne liste blev lgbende ajourfort,
men det ger den desveerre ikke. |
hvert enkelt tilfeelde, er man ngdt til
selv at specificere det interval af va-
renumre, man gnsker oplistet.

UDSKRIVE FAKTURAER
Dette er formentlig den funktion i
systemet, der bruges mest, og den
fungerer da heldigvis helt tilfredsstil-
lede. En god ting er, at det er muligt at
oprette debitorer undervejs, sd man
er fri for at ga over i en anden menu.
Systemet virker i gvrigt sadan, at
hver faktura udskrives for sig, inden
man kan begynde at indtaste data til
naeste faktura, sa her kan det méaske
have en vis betydning, at den printer
man har ikke er for langsom. Umid-
delbart efter at fakturaen er udskre-
vet, opdateres kontoplan og lagerbe-
holdning.

BRUGERVEJLEDNING

Brugervejledningen indeholder farst
en generel beskrivelse af systemet
og de muligheder det giver, og hvor
meget diskkapacitet det kraever. Der-
efter folger en forklaring pa, hvordan

man starter op, og tager de ngdven-
dige sikkerhedskopier.

Derefter indeholder vejledningen
et afsnit for hver af de valgmulighe-
der man har i hoved-valgbilledet.
Disse afsnit er bygget op pa traditio-
nel vis, med en forklaring til hvert af
felterne pa det tilherende billede. Her
mangler man et eksempel pa et ud-
fyldt skaermbillede. Dette kunne pas-
sende trykkes pa venstresiderne, da
vejledningen er trykt sa alle ven-
stresiderne er blanke. | gvrigt er det
er nemt at finde de oplysninger man
sgger.

MASKINKRAV

Systemet kan kere pa IBM PC og
hermed kompatible maskiner, der
anvender styresystemerne PC-
DOS og MS-DOS. Det kan ogsa
kere pa de lidt mindre maskiner, der
kerer pa CP/M-80. Til PC-finans
kreeves 128 Kb RAM, og en diskette
med 360 Kb. Vil man have hele sy-
stemet, kreeves der 128 Kb RAM og 2
diskettestationer med hver 360 Kb.
Har man en harddisk, kerer systemet
naturligvis endnu hurtigere.

ROS OG RIS

Generelt returnerer man i systemet
til hovedmenuen ved at taste 0 i et af
brugerfelterne. Derefter spgrger sy-
stemet, om det nu ogsa er rigtigt, at
man gnsker at returnere. Det er over-
fladigt med kontrolspgrgsmal i sadan
en situation, kontrolspgrgsmal ber
kun bruges, nar man beder systemet
slette data eller udfere andre skaeb-
nesvangre handlinger. | gvrigt burde

denne funktion ligge i en af funk-
tionstasterne, der slet ikke er brugt i
systemet.

Ved indtastning af felter, der kun
kan indeholde enkelte tegn, skal man
nogle gange taste ENTER bagefter,
andre gange ikke. Det virker irrite-
rende. Principielt mener jeg, at det er
en fordel, hvis man altid skal taste
ENTER. Sa har man da en vis fortry-
delsesret.

Nar man opretter eller &ndrer kon-
ti i kontoplan-systemet, bruges
KONTONR ogsa til funktionsvalg,
hvis talveerdien, der indtastes er min-
dre end 10. Ogsa her ville det veere
lettere, hvis man kunne bruge funk-
tionstasterne.

Nar systemet udfgrer interne
handlinger, som f. eks. load og dump
m. v., udskrives en meddelelse her-
om pé skeermen, sa den utalmodige
bruger far meddelelse om "at der
sker noget”. Ogsé en facilitet der gar
systemet rart at arbejde med i det
daglige.

KONKLUSION

Programpakken er som sagt veleg-
net til at sta for bogfaring og fakture-
ring i en ikke for stor virksomhed, og
kan altsa fas til den rigtige pris.

Under min afpravning af systemet,
har jeg ikke veeret ude for at det er
gdet ned, og det tyder p4a, at der er
tale om et godt gennempravet
system.

De uhensigtsmaessigheder jeg har
pépeget, vanner man sig hurtigt til,
0g sa har'man et system der er nemt
at omgas i det daglige. O




AT/Professional

Der skal en vis fraekhed til at kalde sit produkt Professional.
RUN'’s test har imidlertid ikke gjort navnet til skamme.

Nar man til daglig arbejder pa en PC
eller XT, synes man selv, at de arbej-
der peaent hurtigt, og at 360.000 byte
pa en diskette er paent. Men efter jeg
den sidste maned har siddet og ar-
bejdet pd en AT/Professional (fra
A>autoexec i Herning), hvor man pa
en floppy-disk kan lagre 1,2 Mb, er
jeg begyndt at spekulere p&, om jeg
ikke kan finde en god undskyldning
for at anskaffe den hurtige "formel 1
racer”, en AT.

Den storste forskel, der er pa de
forskellige computere, som udby-
des, udover naturligvis navnet, er
forskellen i prisen.

Dernaest servicesikkerhed (om
der kan fas reservedele til den om
nogle ér).

Og s& som det tredje, er den nu
ogsa kompatibel. N&r man ser an-
noncerne for lavpris PC, XT og AT,
reklamerer de jo naesten alle med, at
de er kompatible (for de fleste leesere
underforstaet IBM kompatible), men
hvis der ikke udtrykkelig star IBM
kompatibel, kan det godt betyde at en
annonceret PC, kun er kompatibel
med en XT af samme fabrikat.

Der er efterhdanden gaet inflation i
ordet kompatibel. For at en computer
er IBM kompatibel, skal den kunne
bruge de programmer, der er udvik-
let til IBM computere, og man skal
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uden videre kunne tage et udvidel-
seskort fra en IBM computer, og saet-
te det i en kompatibel computer,
samt kunne tilslutte de enheder, man
kan tilslutte en IBM. Hvis ikke disse
betingelser er opfyldt, er en compu-
ter ikke fuldt IBM kompatibel — hvis
computeren kan bruge programmer-
ne, er den software-kompatibel —
hvis man kan sztte de forskellige
udvidelseskort i og tilslutte de for-
skellige enheder, er den hardware-
kompatibel, og det er noget andet
end IBM kompatibel, da der jo ikke
tages forbehold i dette udtryk.

Iseer det sidste, at den er hardwa-
re-kompatibel, har afgerende betyd-
ning for, om man kan fele sig sikker
p&, at ting, der gar i stykker, nu ogsé
kan udskiftes om et ar eller to. S& hvis
man vil have en IBM kompatibel
computer, skal man spgrge sig godt
for, da ikke alle annoncetekster, kan
laeses som IBM kompatibel, men kun
som kompatibel.

Sidst, men ikke mindst, skal man
undersgge, om der fglger et opera-
tivsystem med (DOS), om keyboard-
driveren (det danske tegnseet) er
kompatibel, om der medfglger et pro-
grammeringssprog (almindeligvis
BASIC/GWBASIC), hvis man skulle
fa lyst til selv at programmere, samt
hvordan den er dokumenteret.

AT/Professional, som jeg har te-
stet var udrustet med 640 Kb, 2 stk
1,2 Mb Teac diskdrev, 1 stk. 20 Mb
Seagate harddisk, grafikkort, seriel
og parallel udgang, MS-DOS ope-
rativsystemet var lagt pa harddisken,
den var forsynet med neglelds, mo-
nochrom skaerm og et AT/XT tastatur
med 84 taster (som i parentes be-
maerket er et af de bedste jeg brugt).
80286 (8 MHz) 16 bit mikroproces-
sor, system clock. Mulig udvidelse: 6
stk. 36/62 AT kort og 2 stk 62:XT kort,
7 kanals DMA, 16 niveaus interrupt, 3
programmerbare timere. Strgmfor-
syning: 192 W. Plads til 80287 co-
processor. Kan formattere, laese og
skrive 1,2 Mb og 360 Kb disketter.

Der er en god finish pd maskine-
riet, udvendig savel som indvendig.
Designet — ja det er den saedvanlige
"bla” kopi — men prisen, der i den
afprgvede udrustning belgber sig til
kr. 26.470,— excl. moms er jo unaeg-
telig noget lavere end forbilledet.

Maskinen er, savidt jeg har kunnet
konstatere, segte kompatibel, bade
nar det gaelder hard og software, hvil-
ket skulle give sikkerhed for reserve-
delsproblematikken, da man jo nok i
lang tid fremover, kan fa kort o.. til




af Henning Randmose

f.eks. IBM maskiner, og blot ikke
disse kort checker BIOS, kan de
umiddelbart bruges, samt at man har
adgang til alt software, der er udviklet
til IBM. Ogsé de programmer, som af
en eller anden (tumbet??/fornuf-
tig??) grund, kun kan kere pa fuldt
software kompatible maskiner -
Word Perfect 4,1 m.fl. fungerede.
Det eneste problem vedrgrende
kompatibilitet, jeg havde, var tegn-
saettet. Af en eller anden grund, er
det danske @ er lagt pa ASCII 92, i
stedet for pad ASCII 157, hvilket med-
forer at man ikke kan fa& en bagud
skranende streg pa skaermen ().
Den ligger der, og der er ingen pro-
blemer nar man skifter bibliotek, men
det er jo noget uvant at se ordren cd
std som cd@. Vaerre er det dog, hvis
man skal arbejde med en database,
der er skrevet med et IBM keyboard
loadet ind, og man sa vil sgge pa
f.eks. navnet @stergérd, sa skal man
indtaste @ med Alt + 157 og derefter
stergérd. Eller omvendt, hvor navnet
s& skal indtastes som Jstergard. Det
er en lille ting, men kan dog godt
virke irriterende, sé jeg er overbevist
om, at A>autoexec snart vil rette
den. Mange programmer accepterer
begge koder som @, men databaser,

hvor hver tegn er unik, vil med den
nuveerende KEYBDK.COM give pro-
blemer.

Vedrgrende medfelgende doku-
mentation, sa er der ingen, eller nze-
sten ingen. Den dokumentation, der
medfalger, er for elektronikfolk, med
diagrammer o.l.selvfglgelig pa en-
gelsk, men ingen hjeaelp til en almin-
delig bruger. Det er et stort minus,
som A>autoexec dog lover, at de
snart har lgst, da de, iflg. dir. Poul
Jensen, arbejder pa at lave en bru-
gervejledning pa dansk.

Service pa maskinerne foregar pa
den made, at skulle der ske en eller
anden hardwaremaessig fejl, sa far
man tilsendt en ny maskine, hvor-
efter man sé returnerer den defekte.

En glimrende ordning, nar den fun-
gerer, hvilket jeg ikke har afpravet, da
den AT'er jeg havde fungerede
upaklageligt.

Konklusion

Et virkelig godt keb for en anden-
gangskeber, ikke kun pa grund af
prisen, men ogsa fordi den er en af
de mest (— for keyborddriveren)
kompatible maskiner, jeg har pravet.
Megen ros til tastaturet, ris til doku-
mentation (ikke for begyndere), ros
til monitor, der er pa drejefod og
skarmen er meget “"rar” at se pa,
star skarpt uden flimmer og skeev-
heder.

Import/distribution:
A>autoexec, tIf. 07 21 01 22 i

Ring efter en speciel
brochure eller besog os
iforretningen.

Pro Computer

afholder sin »Data messe«
pa Strandmarksvej 21

Pro Computer er total leverandor af PC-anleg

F.eks:
Pro gkonomisystem

Fra 19.995.-

Busy Pack gkonomisystem

Fra 39.995,-

DSC Revisorsystem

Fra59.995,-

PCe

AUTORISERET
FORHANDLER

Wordperfect (tekstbeh.)
Dantekst
Enable

Strandmarksvej 2
2650 Hvidovre
01785543

Alle priser er excl. moms.




Stjerne-
skuddet blandt
ComputerPrintere

er en Star.

Alt som kombinerer mange talenter og skinner mere klart end om-
verdenen skaber sin egen eftersporgsel. Dette er preecis, hvad der er
sket med NL-10, en ComputerPrinter som funkler pa pris og ydelse.
Denne ComputerPrinter har fans i alle afdelinger: organisation, admini-
stration, udvikling, produktion, keb og salg. Computer eksperter veerd-
saetter dens enkle betjening og fremragende skriftkvalitet; til dette skal
fojes de mange forskellige skrifttyper og dens hoje anvendelsesgrad.
Denne ComputerPrinter ger et godt indtryk overalt. Dens palidelighed
er eksemplarisk — ikke noget under, at NL-10 er sa efterspurgt. Sperg
Deres forhandler om en demonstration af Stjerneskuddet. Vi er sikre
p4, at vi er enige: De kommer langt med en Star.

Sl

ComputerPrinteren

For yderligere information venligst udfyld denne slip og indsend den til os:

Navn: TIf.:

RE w1 INSTRUMENTS

NAVERLAND 29 - 2600 GLOSTRUP - TLF. 02-45 18 22 Postnr./by:




Fra  nr. 1/2 1986 har vi printet
programmerne ud pa en anden
made end tidligere. Dette skyldes,
at vii samarbejde med RUN i Vest-
' tyskland har faet lavet et forbedret
kontrolsumsprogram, der skulle
give en fejlfri indtastning.

Kontrolsumsprogrammet pd nze-
ste side er et maskinkodeprogram,
der »karer« uafhaengigt af det Basic-
program, du er i feerd med at taste
ind. Du skal imidlertid veere opmeerk-

| som pa felgende:

1) tallet til hgjre i @verste programlinje
er kontrolsummen, og den skal ikke
tastes ind.

NYT KONTROLSUMSPROGRAM

2) nar du har indtastet en programlin-
je og trykker pa return, far du everst
p& skermen den kontrolsum, der
gerne skulle passe med den, der star
i bladet.

3) alt hvad der star i de kantede
parenteser er styrekoder og skal ind-
tastes i" henhold til nedenstaende
skema.

4) CBM i programlistningerne bety-
der Commodore-tasten.

5) sma bogstaver betyder SHIFT og
det pageeldende bogstav.

Narduser trykker du Skaerm

[CLR] [snier | + [cirmome] o [cBM 1] [ ] 0
[ HOME ] 8 [cem 2] [&] [ 2] ra
[uP]  [smer] + [crsr_a] OO [ceM 3] [¢] [=] ]
[ DOWN] Q [cM 4] [&] [+ o]
[LEFT] [sher ] + [crsr <] il [CBM 5] [¢: [5] L
[RIGHT] 1 | [cBM 6] [¢] [s] |
[RVS] (o] R [CBM 7] 0
[OFF] [o] ] [cBM 8] [c: s
[BLK] (] ] [F1] v ] —
[WHT] [2] E [F2] [smer] + [ n ] ™y |
[RED] ] £ [F3] [ s ] —
[CYN] [e] [ [Fa] [swer ]+ [ 15 ] ]
[PUR] L= ] A [F5] s ] In
[GRN] (e ] [F6] [swrr] + [ 15 ] /|
[BLU] €] [F7] |
[YEL] (=] @ (r8] [wer] ¢ [ ] ]

6) tre tegn »afviger«
\=¢
“ =
«—

7) nar du har indleest kontrolsum-
sprogrammet og »kert« det, skal du
taste NEW, for du indtaster dit Basic-
program.

8) hvis du saver og loader dit kontrol-
sumsprogram som et maskinkode
program, loades det med ,8,1 eller
,1,1 og startes med SYS 49152,




KONTROLSUMSPROGRAM COMMODORE 64

DISKETTEVERSION

10

20
30
40

50
60
70
80
90
100

110
200

210

220

230

300

999
1000

1001
1002

1003

1004

1005
1006

RESTORE :FOR A=49152 TO
49629 :POKE A,234:NEXT :PRINT
"[CLR]VENT LIDT DATA
INDLAESES"'”

=0:READ A:Y=PEEK (63)+PEEK
(64) “256:1F A=0 THEN 200
READ B,C:FOR D=A TO B:READ
AS:1F LEN (A$)-2 THEN 90
E=ASC (AS)-48-(7 AND AS$>"@"
): IF AS<'0" OR AS$>"G'" OR AS>
" AND AS<"A'" THEN 90
AS=MIDS (AS$,2):E=E*16+ASC
(AS)-48-(7 AND AS>'"@")
IF AS$<"0" OR AS>"F" OR AS>
9" AND AS<"A" THEN 90

F=F+E:POKE D,E:NEXT :IF F=C
THEN 20
PRINT "CHECKSUMSFEJL: SKAL"

Cc", VAERE'"F:GOTO 100

PRINT "INDTASTNINGSFEJL: "

AS:Y=0

Z=PEEK (63)+PEEK (64)%256:

AS$=STRS (Y)+STRS ( Z):1IF Y=

0 THEN AS=STRS (Z

PRINT "[DOWN]Ll”AS”[2UP]" :

POKE 198,1:POKE 631,13: END

PRINT "[DOWN]SLUT"'” PRINT

"[DOWN ] SKAL
MASKINKODEPROGRAMMET

INPUT '"GEMMES|[2SPACES]J
53LEFT]”;A$:IF AS<>"J" THEN
00

SYS 57812"@:49152 KORREKTOR"
,8:POKE 193,0:POKE 194,192:

POKE 174,222

POKE 175,193:SYS 62957:

VERIFY 49152 KORREKTOR” 8,1

AS="":INPUT ”[DOWN]START
KONTROLSUMSPROGRAM? J
[3LEFT]";AS:1F AS$="J" THEN
SYS 49152

DATA 49187,49208,2342,A9,AE,
A2,C0,8D, 02 03, 8E 03, 03 00
AOQ, lF B9, JE2

DATA Cl 99 00,04,88,10,F7
DATA 49323 49387 9136 4C 31,
EA,78,A9, 2E A2, CO 8D, 14 03
8E,15, 03 58

DATA A9 00 8p,E1,Cl1,20,60,
A5,8C, El Cl 86 7A 84 7B AC,
EO,Cl, FO 13,A0

DATA lO B9 El cl,99,Frl1,Cl,
A9, A0, 99 El Cl 88 DO F2 8C,
EO0,C1,20, 73 00

DATA AA FO D3 88,84,3A,90,55
DATA 49467 49629 19950 4C,

4815

3548
2619
4864

3378
2849
2118
3013
2700
4388

3342
4261

3478

5764

4675
6582

6007

1991
6332

6106

5541

2231
6096

1007

1008

1009

1010

1011

1012

1013

96,A4,4C,08,AF,20,68B,A9, 20,

79,A5,84., 0B, A0

DATA 00,84,08,84,45,84, 46,

84,09,C8,BE,FF,01,F0, 38, A5,

08,30,0C,E0, 20

DATA FO,F2,E0, 3A,F0,0C,E

8F,F0, 28,50, 22 D0, 02, aé

09,01,85,08

DATA A6,09, FO 06,04,69,00,

CA,DO,FA,18,65,45,85,45,90,

02,E6,46,E6,09

DATA A5,09,39,07,85,09,10,

C2,46,08,90,21,A0,FF, 8L, D,

Cl,A2,14.20.89

DATA ¢1,88,A9,BD,99,E2,C1

A9,BE, C8,99, E2 ci,c8,ad,s5,

20,B9,C1, A9

DATA 99,2 C,AlL,AL, 84,
0i,85,62,

08,B5,00, 8% 65 Bé
A2,90,38.20,49°

DATA BC 20 DF BD,A4,08 yAA,
c8,BD,00,01,Fr0,08,09,80,99,
B2, ,C1,E8.D0.F2.60

1999

2000

2001

2999
3000

3001

DATA 49152,49186,5131,AD,03,
03,¢9,c0,D0,09,AD,DE,Cl, AE,
DF,Cl,4C,27

DATA CO,8D,DF,Cl,AD,02,03,
8D,DE,Cl,Ad,A0,A2,1F,9D,E2,
Cl,CA,10,FA

REM EINGABESICHERUNG

DATA 49285,49322,4626,AD,E1,
c1,p0,21,8D,20,00,8D,21,D0,
A5,DA,30,0E

DATA 09,80,85,DA,A0,27,A9,
20,99, 28,04,88,10, FA,Ab, Db,
D0,05,A9,11,20,35,EB

4998 :
4999

5000

200

210

220

230

240

DATA ,49293,49295,702,EA,EA,

A,

I kasssetteversionen

5766

5954

6365

6099

5428

6286

5164

6223

5136

5845

5995

2948

skal

felgende linjer @ndres til:

PRINT "[DOWN]FERTIG.":PRINT
"[DOWN] SKAL
MASKINKODEPROGRAMMET GEMMES
INPUT '"PAA KASSETTEN
[2SPACES ]J[3LEFT]";AS$: IF AS<
>"J" THEN 300

SYS 57812"49152 KORREKTOR",
1,1:POKE 193,0:POKE 194, 192:
POKE 174,222

POKE 175,193:SYS 62957 :PRINT
"SPOL VENLIGST BAANDET
TILBAGE 0G

INPUT "TRYK RETURN'";AS:

VERIFY "49152 KORREKTOR".1

4926

3666

5738

5050

3654

42




INPUT/OUTPUT LI

STNINGEHR

LAG PROG. FIL 5'6' PEEK (63)+PEEK (64)%
256 :END
5 GOSUB 30:8YS 49152:0PEN 1, 3232 50 J=0:RETURN 8C8
8,2 ”PROG S,R" 55 DATA 169,0,133,251,169, 6447

18 éf—h” COSUB 80:1IF ST THEN 1429 1?7 %g%,%zg,%g%,3gdigs,o,

15 PRINT "[CLR, 2DOWN]";AS$: 4999 60 DATA 203,208,249,235,252, 6847
PRINT ”GOTOl“” PRINT " 202,208, 244,169,54,13371,
[HOME]'"'; :POKE 198,2:POKE 169,44,141,96, 2600
631,13: POKE 632,13:END 65 DATA 166,96,-1, 262 1651

20 PRINT ”[CLR ZDOWN]” AS: 4788 70 PRINT ”[CLR,ZDOWN]”, A= 4643
PRINT "GOTO 25": PRINT i PEEK (679):POKE 679,A+4 :
[HOME]'"; : POKE 198,2:POKE FOR I=A TO A+4C STEP 5
631, 13 POKE 632, 1§ :END PRINT I:NEXT

25 POKE ,55:CLOSE "1 :POKE 2271 75 PRINTl;gO$O 7C[HOME]”;:9 5065
679, 5 GOTO e POKE 0:FOR I=0 TO

5 A=49152:1=0:J=0 1766 POKE 631+1 13:NEXT :END

35 FOR K=0 TO 15:READ B:IF B= 2870 80 GET #1,BS: ir B$=CHRS (13) 2149
-1 THEN GOSUB 45:RETURN THEN RETURN

43 POKE A+I,B:I=I+1:J=J+B: 3684 85 A$=AS$+B$:GOTO 80 1092
NEXT :GOSUB 45:GOTO 35

45 READ AS:IF AS<>J THEN 5831
PRINT "FEIL I DATASETNING

Til Commodore 64/128

SLETTEBESKYTTETLSE
SR ST LBt el T
Niels Gartner [SSPACES][ZCBM @le
Klejstrupvej 39 2CBM géglgggg]M,SSPACES
CBM M,
9500 Hobro 16 ggINT" RVS,CBM 7, 1951
SPACES
17 PRINT " Rvssé%?ﬁéggé%é%z 2587
COPYRIGHT '
1 REM SAVE"@J:BESKYTTE-PRG." 18 PRINT " [RVS,38SPACES 1775
19 PRINT " [RVS,38SPACES 1775
2 Feddedededededededede e ek 28 PR%NT " RVS 7SPACES]TRYK 4273
oo P] “I° FOR INFORMATION
3 REM MADE BY [ASPACESI”
* 21 PRINT " [RVS,7SPACES]TRYK 3517
4 REM * NG-SOFT NIELS GART P] “V” FOR VIDERE
NER “86 * [9SPACES]"
5 REM AAAA Kedededededodedede RStttk 22 FOR A=1 TO 5 838
e e 23 PRINT " [RVS,38SPACES]" 1775
6 PRINT CHRS (147) 964 24 NEXT A 260
7 FOR A=1 TO 6 870 25 GET AS 435
8 PRINT " [RVS,38SPACES]" 1775 26 IF AS="I" THEN 63C10 1466
9 NEXT A 260 27 IF AS="V" THEN 99 1316

10 PRINT " [RVS 38SPACES]" 1775 28 GOTO 25 449

11 PRINT " [RVS] [CBM M]m 4585 99 PRINT CHRS (147) 964
[SHIFT-SPACE, 2SPACES, 100 PRINT "SLETTEBESKYTTELSES- 320
CBM GIn[2CBM T]m [SSPACES] BIT [NDRES"

2CBM T]m n[2CBM T]m 110 PRINT "(DOS 2.1 / 2.5 / 2473
CBM M,3CBM T,2SPACES, 2.6)"
CBM M, 6SPACES]" 120 PRINT 153

12 PRINT " [RVS] [CBM M] m 2919 130 PRINT 153
[2SPACES, 2CBM G, 8SPACES, 143 KK=15:REM KOMANDOKANAL 718
CBM G,4SPACES,CBM G, 150 KA=3:REM KANALNUMMER FOR D 723
2SHIFT- SPACE, 2CBM M, IREKTE
2CBM @, 3SPACES CBM M, 155 REM INDGRIBEN
6SPACES]” 160 DI=3:REM KANALNUMMER FOR D 732

13 PRINT " [RVS] [CBM M, 43564 IRECTORY
2SHIFT-SPACE]m [2CBM G, 170 SE=1:REM DIRECTORY-SECTOR 723
2SPACES,CBM T,CBM G] 180 TYPS(1)= "SEQ":TYPS(2)= 2584

[2CBM Y] [4CBM T,2CBM G, YPGRY
2SHIFT-SPACE, 2CBM’ M, 190 TYP$(3)—”USR” TYPS(4)= 2719

5SPACES,CBM M 6SPACES]

HR




2238

N
<
O

NN
— —
—CD

C

243
241
250

255
259
260

265
270
280
285
290

318
328

330
343
358
360
373

380
398

NN

4130

435
443

441
453

460

461
470

NN
\VAV]

510
520

540
598

560
578

580
590

laYa)
vV

610
620
630

640
650
660
670
680

44

INPUT "FLOPPY-NUMMER 8
[3SPACES " :FL

CLOSE KK:OPEN KK,FL,KK
PRINT

INPUT "DRIVE # O[9SPACES]"
;DRS

O IF DRS<>"C"™ AND DRS<>'"1"

GOTO 223

DR=VAL (DRS)

PRINT

PRINT "PUT DISKETTE I
DRIVE ''DRS

PRINT

PRINT

PRINT "TRYK HEREFTER

SPACE-TASTEN[2SPACES]"
PRINT
GET X?:IF X$<O!" " GOTO 278
PRINT#KK, "I'"+DRS$

PRINT CHRS (147)
GOSUB 930:REM FLOPPY MELDI
NG

IF EN THEN IF ST GOTO 230
IF EN>C GOTO 258
CLgSE‘DI:OPEN DI ;Elis 858"+
DR
GET #DI,XS$,YS:REM STARTADR

ESSE
GET #DI,X$,YS$:REM LINKBYTE
S

GET #DI,X$,Y$:REM DRIVENUM
MER
PRINT " ';CHR$ (48-(X$>""

9, b
FOR T={ TO 23:GET #DI,X$:
PRINT X$;:NEXT
GET #DT,X$,YS$:REM FORMAT
PRINT X$3Y$:CLOSE DI:PRINT

IF X$<>"2'" GOTO 430

ig Y$="A" THEN SP=18:GOTO
IF Y$="C" THEN SP=39:GOTO
445

PRINT "KUN FRA DOS VERSION
2.1":GOTO 250

PRINT

INPUT "FILE NAVN *
[2SPACES] ' ;MUS

PRINT

IF LEN (MUS$)<16 THEN MUS=

MUS+" ":GOTO 450

PRINT "SLETTBESKYTTELSES-

BIT [NDRES:[4SPACES]J/N
PRINT

CLOSE KA:0PEN KA,FL,KA,"#"
PRINT#KK,'"Ul";KA;DR;SP;SE
CH=0

FOR I=2 TO 2+7%32 STEP 32
PRINT#KK, "B-P";KA; T

GOSUB 893:TYP=X

éEA(TYP AND 127)=C GOTO
TYPS=TYP$(X AND 7)

GET #KA,XS$S,X$:REM SPOR 0OG
SECTOR

NAS="":MATCH=-1

FOR J=1 TO 16

GOSUB 890 :NAS=NAS+XS

IF MATCH>=0 GOTO 660
7$=MIDS$ (MUS,J,1)

IF z$=""*"" THEN MATCH=1:
GOTO 660

IF 7$="?" GOTO 660

IF 7ZS<>X$ THEN MATCH=0
NEXT

IF MATCH=C GOTO 8GO0
%%iNT CHRS (34)NAS CHRS
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X$=" ":IF TYP<128 THEN X$=
Il;';”

z$=" ":IF TYP AND 64 THEN
Z :||<|l

PRINT XSTYPS$SZS;

IF TYP<129 THEN PRINT :

GOTO 800

PRINT "[4SPACES]:'";

GET X$:IF X$="N" GOTO 79¢C
IF X$<O'"J'" GOTO 740

gE?I:TYP=TYP+64—2*(TYP AND

PRINT#KK,'"B-P'";KA; I

PRINT#KA,CHRS (TYP);

PRINT XS

NEXT

IF CH THEN PRINT#KK,"U2";

KA;DR;SP;SE

PRINT#KK, "B-P" ;KA ;0

GOSUB 890:SP=X

GOSUB 890:SE=X

IF SP>C GOTO 580

%gg§g KA:CLOSE KK:GOTO
vJIvv

PRINT

0 REM L[SE FRA BUFFER

GET #KA,X$:IF X$=""" THEN
X$=CHRS (O)

X=ASC (X$):RETURN

PRINT

REM HENTE FLOPPY-MELDING
INPUT#KK,ENEMS,ETS,ESS
IF EN=0 THEN EN=(ST AND
191) :EMS=""*STATUS*"

S IF EN>C THEN PRINT EN","

EMS'","ETS","ESS:PRINT

RETURN

PRINT CHRS (147)

PRINT " [RVS] DETTE
PROGRAM KAN LAVE EN
SLETTE-[ASPACES]”

PRINT " [RVS] BESKYTTELSE
P] EN ELLER FLERE FI-
[ASPACESE”

PRINT " [RVS] LER. MAN
STARTER MED AT INDTASTE
[SSPACESI”

PRINT " [RVS] DIVICE NR.
DEREFTER INDTASTES
[8SPACES]"

PRINT " [RVS] DRIVE NR.
[28SPACES]"

PRINT " [RVS] SYSTEMET
BEDER S] OM, AT MAN
[9SPACES]"

PRINT " [RVS] PUTTER

DISKETTE I DRIVET OG
VENTER. [ 2SPACES]"
PRINT " [RVS] MAN BLIVER
NU SPURGT OM FILNAVN,

[5SPACES "
PRINT " [RVS] HVIS MAN
INDTASTER “*° VIL SY-

[7SHIFT-SPACE]"
PRINT " [RVS] STEMET K\RER
HELE DISKETTEN IGEN-
[4SPACES]"
PRINT " [RVS] NEM OG HELE
TIDEN SP\RGE OM MAN
[6SPACES]”
PRINT " [RVS] LAVE EN
SLETTEBESKYTTELSEP] DEN
[6SPACES{”
PRINT " [RVS] VISTE FIL.
[27SPACES]"
PRINT " [RVS] MAN KUNNE
0GS] HAVE SKREVET DET
[6SPACES]"
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3371
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3383

3644

4321

3598

3888

3804

3526

2785
3984



63190 PRINT "

S PRINT "

O PRINT " [RVS] \NSKEDE
PROGRAM“S NAVN|[15SPACES]"
3 PRINT " [RVS] HVIS MAN

\NSKER AT FJERNE EN
[9SPACESE”

IGEN KAN DETTE 0OGS]
[6SPACES{”
RVS] LADE SIG
[gégiéEg R PROGRAMMET
O PRINT " [RVS] SP\RGER OM
[MAN VIL BESKYTTE PROG.
4SPACES
O PRINT " }RVS] SOM JO ER
[EESKYTTEE SKRIVER MAN
SPACES
0 PRINT " ERVS] BARE JA EN
[géggcgg%uoc DET H[VER

RVS] BESKYTTELSE

2974
3284

4358

3690

3631

3659

2956

60235 PRINT " |RVS]

BESKYTTELSEN. LETTERE KAN
DET IKKE[3SPACES]"

63240 PRINT " SRVS] V[RE.

E4SPACES TRYK SHIFT-TASTEN
11SPACES]"

60250 WAIT 653,1
60260 GOTO 99

PRINT

65301 PRINT
60302 PRINT
60353 PRINT
60304 PRINT

PRINT ''SKAL DER BESKYTTES
FLERE DISKETTER J/N"

GET AS

IF AS$="J" THEN 99

IF AS$="N'"" THEN SYS 64738

GOTO 630320
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SPRITE

ARTIST

Udvalgt fra RUN, USA

13
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Q=1:H=1:E=334:POKE E,32:
POKE E+1,32:POKE E+2,14:
gg=54272:M3=14:X=1075:EX=

PRINT "[CLR,2DOWN]", ""HANG
ON FOR 7 SECONDS"
IF WW=1 THEN 30
FOR T=49152 TO 49863:READ
A:POKE T,A:NEXT
V=53248:POKE V+28,0:WW=1
POKE V,40:POKE V+1,190:
POKE V+2,40:POKE V+3,150:
POKE V+39,M3:POKE V+40,M3
POKE V+4,40:POKE V+5,110:
POKE V+41,M3:POKE 2042,194
POKE 2040,192:POKE 2041,
193:POKE V+21,15
SYS 49152:POKE 650,128
POKE 53281,14:PRINT "[CL
IéPOKE 53281, 1:POKE 5328
PRINT "[HOME,BLK,RVS]
D=DATA|[ 2SPACES,CBM 5]
J=LEFT[ 2SPACES | L=RICHT
[2SPACES]I=UP[2SPACES]
K=DOWN '"';

R]
Oy

b
PRINT "[RVS,GRN] S=MOVE Y"
PRINT "|[RVS,PUR| Z=MOVE X'
PRINT "[RVS,CYN] C=MULTIL "
PRINT "[RVS,RED| CTRL=RVS"
PRINT "[RVS,BLU| COM=FLIP"

PRINT "[RVS,CBM 1]
SPA=FILL[CBM 7]"
PRINT "[DOWN]2":PRINT "
[4DOWN] 1" :PRINT "'[4DOWN]O"
PRINT "[4DOWN,RVS
[3SPACES]F3 EX-V[3SPACES]
F5 AN-2[3SPACES]F7 DRAW
[2SPACES]";
PRINT "[RVS] F2 CLR
[4SPACES | F4 EX-H[3SPACES]
F6 AN-3[3SPACES]F8 REDJC
[CBM 5,HOME,DOWN,OFF]";:
POKE 2023,160
FOR T=1 TO 21:PRINT ,"
[RVS,LEFT] ",,"[4RIGHT,
6SPACES|"; :NEXT

F1l SHFT
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PRINT ,"[RVS,LEFT, 3SPACES]
SPRITE ARTIST[4SPACES]BY
MJ[6SPACES, 3UP]":X=1075
PRINT "[HOME,2DOWN]",,,"
[SRIGHT,BLKl TO !DOWN,
SLEFT]RESET[TBM 5]"
SR=1024:X=10:Y=1:SC=Y*40+
X+SR:POKE SC,102:CR=160
Z=PEEK (197):2Z=PEEK

(653) :2X=0

IF 7Z=34 THEN GOSUB 390
IF Z=42 THEN GOSUB 405
IF Z=37 THEN GOSUB 420
IF Z=33 THEN GOSUB 435
IF Z=60 THEN GOSUB 510
IF Z=20 THEN 360

IF 7z=57 THEN 10

IF 7Z=18 THEN 260

IF Z=13 THEN 205

IF Z=12 THEN 545

IF 7Z=56 THEN Q=1

IF 7Z=59 THEN Q=2

IF Z=8 THEN Q=3

GOTO 130

PRINT "[CLR,DOWN] PRESS

NUMBER (O - 2) OF SPRITE"
:POKE 198,0

O GET AS:IF AS$=""" THEN 210

PRINT '"[2DOWN Rvs% - HOFF]
(DOWN), [RVS] + [OFF
(UP) OR [RVS] RETURN
[OFF] TO EXIT[HOME]"
Y=1:GET BS$:IF BS$="+" THEN
Y=-1:GOTO 240
IF B$=CHRS (13) THEN 55
IF VAL (BS$)>C AND VAL
(B$)<4 THEN A$=BS$:GOTO 220
IF B$<>"-" THEN 220
§=VAL (AS$):IF X=>2 THEN X=

IF X=1 THEN X=3

IF X=0 THEN X=1

POKE V+X,PEEK (V+X)+Y:GOTO

225

POKE 198,0:INPUT "[CLR,

2DOWN, 5RIGHT |NAME OF
SPRITE'" ;NS

PRINT "[2DOWN]DATA TO
[RVS]S[OFF]CREEN, [RVS]P
[OFF]RINTER, OR [RVS]D
[OFF]1SK"

GET PS$S:IF PS$='"S'" THEN 315

IF PZ=”D" THEN 330

IF PS<>"P'" THEN 270

OPEN 3,4:CMD 3
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4130
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PRINT ,,,,NS:PRINT :PRINT
§9R T=12288 TO 12350 STEP
FOR I=C TO 9

PRINT PEEK (T+I)",";
:PRINT :PRINT :NEXT
PRINT#3:CLOSE 3:GOTO 55
PRINT "[CLR]":FOR T=12288
TO 12350 STEP 3

PRINT ,PEEK (T),PEEK (T+
1), PEEK (T+2):NEXT

END

INPUT " 2DOWN RVS]|S[OFF]

AVE OR [RVS]JL[OFF]OAD";S$
IF S$="L'" THEN 355

OPEN 1,8,1,N$

SYS 65418:POKE 780,251

POKE 251,0:POKE 252

POKE 781,192 :POKE 7é2 48
SYS 65496

CLOSE 1:GOTO 10

SYS 65418:LOAD N$,8,1

POKE 198,

EX=32:H=23:V=53248: INPUT, "
[%LR]MULTI COLOR 1 ( *)";

M

‘NEXT

INEUT UMULTI COLOR 2 (#*%)"
M

INPUT "SPRITE COLOR
[2SPACES ] (* )";M3

POKE V+28,7:POKE V+37,Ml:
POKE V+38,M2

GOTO 35

X=X-H:IF X<10 THEN X=EX

IF ZZ=1 THEN X=X-H:Z=60J:
RETURN

GOSUB 450 :RETURN

IF 7ZZ=1 THEN Z=60:RETURN

X=X+H:IF X>EX THEN X=10

GOSUB 450 :RETURN

Y=Y+1:IF Y>21 THEN Y=1

IF 7ZZ=1 THEN X=X-H:Z=60:

RETURN

GOSUB 450 :RETURN

Y=Y-1:1F Y<1 THEN Y=21

IF 7Z=1 THEN X=X-H:Z=60:

RETURN

GOSUB 450 :RETURN

IF H=2 THEN 470

POKE SC,PEEK (E):SC=Y*40+

X+SR

EQ%E E,PEEK (SC):POKE SC,

CR=16C:RETURN

CV=8C+CC

POKE SC,PEEK (E):POKE SC+
1,PEEK (E+1)

POKE CV,PEEK (E+2):POKE
CV+1, PEEK (E+2)

SC=Y+ 4u+X+SR

POKE E,PEEK (SC):POKE E+1,

PEEK (3C+1)

POKE E+2,PEEK (SC+CC)

POKE SC,IOZ:POKE SC+1,102

RETURN

IF H=2 THEN 560

IF zZ=1 THEN 530

IF PEEK (E)=160 THEN CR=32
{g PEEK (E)<>160 THEN CR=

POKE SC,CR

POKE E, CR:X=X+1:1IF X>33

THEN X=10

GOSUB 450 :RETURN

PRINT "[CLR, Rvs] RETURN
[OFF] TO EXIT"

POKE V,( PEEK (V)+1) AND
%25 IF PEEK (197)<>1 THEN
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GOTO 35
CR=160:CS=224:CV=SC+CC
IF 2Z=1 THEN 575

IF PEEK (E)<>32 THEN CR=
32:POKE SC,CR:POKE SC+1,
CR:R=32:G0TO 590

IF Q=1 THEN R=CR:CR=CS:
POKE SC,CR:POKE SC+1,R:
POKE CV,MI:POKE CV+1,Ml:
POKE E+2,MI

IF Q=2 THEN R=CS:POKE SC

CR:POKE SC+1,R:POKE CV,M3:

POKE CV+1, M3 POKE E+2, M3
F Q=3 THEN R=CR:POKE SC,

CR POKE SC+1,CR:POKE CV,

M%:POKE CV+1,M2:POKE E+2,

M

POKE E,CR:POKE E+1,R:X=X+

231F X>32 THEN X= lu

GOSUB 470 :RETURN

DATA 120, 169, 13, 141,
zu, 169 192,141, 21,
3,8 165, 80

DATA éspACEs 281, 48
208, 73, 169, 12, 133,
80, 173, 141, 2,7201, 1,
243,732

DATA [2SPACES]234, 165
197, 201, 3, 208, 3, 32,
%31, 192, 251, 6, 258, 3,

DATA [2SPACES]118, 192,
201, 4, 208, 3, 32, 117,
193, 281, 5, 240, 48, 786,

DATA [2SPACES]194, 234,
165, 197, 201, 4, 208, 3,
%g, 1@7, 193, 221,76,

DATA [2SPACES]32, 51, 193,
201, 5, 208, 3, 32, 97,
192, 281, 3, 208, 3,732

DATA [2SPACES]182, 194,
230, 80, 76, 49, 234,
173, 29, 208, 73,71, 141,

29, 208

DATA [2SPACES]96, 173, 23,
208, 73, 1, 141, 23, 208,
;2 49, 234, 234,173,

DATA [2SPACES]7, 201, 192,
245, 6, 206, 248, 7, 76,
%gg, 192, 238, 248,7,

DATA [2SPACES]32, 133, 8C,
96, 234, 234, 162, C,
163, &, 132, 253, 169,

5, 133

DATA [2SPACES]251, 169, 4,
133 252 177 251, 201,
160, 208, 4, 56, 76, 166,
192

DATA [ZSPACES]24, 62, O,
48, 230, 253, 165, 253,
201,78, 208,°9, 169, ¢,
133

DATA [2SPACES]253, 232,
224, 63, 240, 23, 200,
192, 24, 208, 220, 24,
165, 251, 1 5

DATA [2SPACES]4C, 133,
251, 165, 252, 105, O,
133, 252, 165, O, 76,
155, 192, 96

DATA [2SPACES]162, 64,
189, 255, 47, 157, 191,
48, 202, 208, 247, 162,
Sy 134, ’253

DATA [25PACES]16C, G, 169,

451
2494
1121
4523
6710

4880

4763

3665
966

5299

5624

5152

5479

5825

6370

57303

5528

5744

5431

4484

6351

5378

6150

5134



50, 133, 251, 169, 4, 755 DATA |2SPACES|232, 232, 4876
133, 252, 189, 192, 48, 232, 224, 63, 208, 238,
41,7128 162, G, 160, .8, 62, 2, 48
680 DATA [2SPACES]24C, 21, 5362 760 DATA [2SPACES]126, &, 59, 6236
169, 160, 145, 251, 62, 136, 208, 247, 232,7232,
192, 48, 200, 32, 12, 232, 224, 63, 208, 238,
193, 224, 63 162
685 DATA [2SPACES]240, 20 5867 765 DATA [2SPACES]C, 163, 8, 4576
234, 234, 234, 76, 235, , 1, 48, 126, 1, 49,
192, 169, 32, 76, 24k, 136, 208, 247, 232, 232
192, 235, 253 770 DATA [2SPACES]232, 224, 5436
69C DATA [2SPACES]165, 253, 5929 63, 208, 238, 162, 64
201, 8, 245, 1, 96, 169, 189, 255, 48, 157, 255,
o, 133, 253, 232, 33a4, 47, 202
192, 24 775 DATA 208, 247, 96, 173 5122
695 DATA [2SPACES]240, 4, 234, 5850 141, 2, 261, 4, 208, 3,
76, 20, 193, 163, O, 24, 76, 194, 194, 201
165, 251, 135, 48, 133, 780 DATA 2, 208, 3, 32, 21, 4520
251 194, 76, 92, 192, 162,
700 DATA [2SPACES]165, 252, 5346 6, 189, 255, 47
105, C, 133, 252, 96, 785 DATA 157, 63, 49, 202, 5725
173, 248, 7, 251, 192, 208, 247, 169, 63, 133,
243, 6, 206 34, 169, 49, 133,35
705 DATA [28PACES]248, 7, 76, 5587 79C DATA 162, 63, 160, 3, 177, 5674
o, 193, 238, 248, 7, 34, 157, 255, 47, 242
238, 248,77,7169, 32, 243, 12, 136, 208
133, 80 795 DATA 245, 238, 34, 230, 5209
710 DATA [2SPACES]96, 169, G, 5635 34, 230, 34, 76, 42, 194,
133, 251, 169, &, 133, 96, 162, 21, 169
252, 163, G, 177, 251, 800 DATA 50, 133, 34, 133, 36, 5678
201, 32 _ 169, 216, 133, 37, 169,
715 DATA [2SPACES]208, 21, 5390 4, 133, 35, 160
145, 251, 230, 2388, 245, 805 DATA &, 177, 34, 201, 160, 4961
233, 252, 165, 252, 201, 243, 1o, 280, 177, 34,
7, 243, 3 cl, 160, 2435, 36
720 DATA [2SPACES]76, 85, 193, 5654 810 DATA 76, 145, 194, 200, 4724
192, 224, 208, 233, 96, 177, 34, 201, 163, 245,
169, 32,776, 91, 193, 15, 169, 224, 145, 34
162, 64 815 DATA 173, 39, 208, 145, 5632
725 DATA [2SPACES]189, 127, 5926 36, 136, 145, 36, 76,
48, 157, 191, 48, 189, 146, 194, 173,738, 208
63, 48, 157, 127, 48, 820 DATA 145, 36, 136, 145, 6021
189, 255, 47 36, 76, 146, 194, 136,
730 DATA [2SPACES]157, 63, 48, 6189 169, 224, 145, 34, 173
189, 191, 48, 157, 255, 825 DATA 37, 208, 145, 36, 5302
47,’202,° 208, 229, 96, 50, 145, 36, 136, 250,
162, 21 200, 192, 24, 208, 187
735 DATA [2SPACES]169, 49, 5947 830 DATA 202, 243, 26, 234, 4855
133, 251, 169, 4, 133, 234, 234, 24, 165, 36,
250, 160, 24, 169, 32, 135, 45, 133, 36, 24
145 251, 136 835 DATA 165, 34, 105, 4G, 5274
740 DATA [2SPACES]208, 251, 5629 133, 34, 144, 163, 230,
202, 245, 14, 24, 165, - 35, 238, 37, 76, 81A
7ol, 105, 48, 133, 951, 843 DATA 194, 96, 32, 210, 4739
e D2, iy 208 0
745 DATA [2SPACES]230 2 ) 3
76 £57, Enliesty e 20lis 845 DATA 33, 184, 103, 76, 92, 2105
750 DATA [2SPACES]24, 162, C, 4582 192
168, 8, 62, 0, 48, 126,
2, 49,7136, 238, 347
Til Commodore 64/128
MIKRO TEKSTBEHANDTLTING
Indsendt af: 255
Morten Mellegard Hansen 50 SC$=8[C%I§é%O§EﬁX§Si}I{¥gl 3116
2 MIKRO T
St Bogeskoyvey 25 65 PRINT SCS$:PRINT " 1851
4100 Ringsted [17SPACES,RVS |MENU[OFF]"
95 PRINT "[DOWN]VAELG 1748
10 DIM DS(1333) :K=1:POKE 3044 IMELLEM: -
53272?%1:PR%NT CHRS (8) 100 PRINT ::[DOWN] 1 SKRIVE EN 1948
45 PRINT CHRS (14):POKE 650, 1769 TEKST
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PRINT " [DOWN]
TEKST"

PRINT "[DOWN]
UDSKRIVNING A

RETTE EN

2

3

F EN TEKST"
4 LOAD EN
5
6

1

PRINT '"'[DOWN]
TEKST"
PRINT ”[DOWN] NY TEKST"
PRINT '"[DOWN END"
GET ZS$:1F z$="" THEN 150
Z=VAL (2$)
IF zZ<1 OR Z>6 THEN 150
ON Z GOTO 503,1000,1580,
2888; 3558132580
REM
PRINT SCS$
PRINT " CLR/HOME = STOP 0G
HOVEDMENU"
PRINT " LINIE NUMMER " ;K"
[DOWN]"
Z=FRE (0)
FOR T=K-6 TO K

IF T<1 THEN 560

5 IF LEN (DS$(T))=80 THEN

PRINT DS(T);
PRINT DS(T)
NEXT
XX=1:L=80:GOSUB 3000 :XX=0
D$(K) BS:IF A=-1 AND BS=""
THEN 65

K=K+1:GOTO 510

REM

PRINT SCS$:PRINT " [DOWN]
RETTELSE AF EN TEKST"

PRINT "[DOWN] CLR/HOME =
HOVEDMENU"

PRINT "[DOWN] INDTAST
NUMMERET PAA DEN LINIE
DER "

PRINT "' SKAL RETTES[3DOWN]

:GOTO 560

BS="":1=4:GOSUB 3010:IF A=

-1 THEN BS="":GOTO 65

%:YAL (BS$) :GOSUB 4000 :GOTO
iy

REM

PRINT SC$:PRINT "
15SPACES,RVS JUDSKRIFT
OFF]"

PRINT "[DOWN] VAELG
IMELLEM FOELGENDE
MULIGHEDER"

PRINT TAB(1C)'"[DOWN
SKAERM"

PRINT TAB(1C)'"[DOWN

1 1)

]
DISKETTE" :

]

2)

PRINT TAB(13)"[DOWN] 3)
PRINTER"

PRINT TAB(13)"[DOWN] 4)
HOVEDMENU"

GET Z$:7Z=VAL (Z$):I1F z<1

OR Z>4 THEN 1560

ON Z GOTO 1600,1700,1800,
65

REM

P=1:0=9

PRINT SC$:FOR T=P TO O:IF
LEN (DS$(T))=8C THEN PRINT
DS(T);:GOTO 1627

PRINT DS(T)

NEXT

PRINT :PRINT '"[DOWN]
MELLEMRUMSTAST = FORSAET"
GET ZS$:IF 7$<>'" " THEN
16430

IF K-0<C THEN 1510
P=P+9:0=0+9:GOTO 1620

REM

GOSUB 7000

PRINT SC$:BS$="@0:'"+BS

1743
2348
1672
1334

2883

OH—WoD OO
OO~ PWw

~
O
w

2734
2353
3445

3034
1772

2423

3475

1747
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1910
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PRINT ”[16SPACES RVS]
SAVING[OFF]
OPEN 1,8,1,BS$

TO K

B$=””
FOR T=1
PRINT#1,DS(T)
NEXT T
PRINT#I’”****”
CLOSE 1

GOTO 1510

REM

OPEN 1,4,7

FOR T=1 TO K
PRINT#1,DS(T)
NEXT T

CLOSE 1

GOTO 1510

REM”H $ mnn

BS="":AS=

GOSUB 70G0

PRINT SCS$:PRINT "
L16SPACES,RVS]LOADING[OFF]

2822 OPEN 1 ,8,0,BS
2024 B
2838 GET #1 ,AS
2040 IF ASC (AS)=13 THEN 210
23050 BS=BS+AS
2060 GOTO 2030
2100 IF BS='""#%¥%*" THEN K=K-1:
CLOSE 1:GOTO 65
2118 D§§K)=B$:B$=””:K=K+l:GOTO
2530 PRINT "[CLR]":PRINT CHRS
(9):PRINT CHRS (142):END
3000 REM
3005 BS=""
30105 FOR I=1 TO L:PRINT '".";
NEXT :PRINT :PRINT ”[UP
RVS] [OFF UP]
3015 IF XX=1 THEN PRINT "
[LEFT 2UP,RVS] [OFF,LEFT]
:GOTO 3020
3016 IF YY=1 THEN PRINT "
[LEFT 20P,RVS] [OFF,LEFT]
:GOTO 3030
3020 GET A$ IF As_”” THEN 3020
3030 A=ASC (AS)
3040 IF A=141 OR A=13 THEN J=0:
RETURN
3050 IF A=148 OR A=2J OR A=157
THEN J=J-1:G0TO 3130
3060 IF A=19 OR A=147 THEN A=-
1:J=0:RETURN
3065 IF A=34 THEN PRINT "-","
[RXS] [OFF,LEFT]"; :GOTO
3070 PRINT AS;: PRINT "[RVS]
[OFF,LEFT]"
3080 %§£B$+A$ :J=J+1:1F J<IL THEN
3090 J=C:RETURN
Sl %F2g<v THEN BS$="":GOTO
3110 IF J<1 THEN B?=””:PRINT "
[2LEFT,RVS] [OFF,LEFT]";:
GOTO 3020
3128 Bf=LEFT$ (B? ,J):PRINT "
2LEFT,RVS [OFF LEFT]"
GOTO 3020
3200 J=0:RETURN
3500 REM
3510 PRINT SCS$:PRINT '"[9DOWN,
13SPACES, RVS] NY TEKST
(g/m"
3520 GET AS:IF AS="" THEN 3520
3530 IF AS$="J" THEN 3560
3540 TF AS="N" THEN 65
3553 GOTO 3520

o
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3560 CLR :Z=FRE ({):GOTO 1 1133 63510 FOR T2=K TO B STEP -1 1599
000 REM 6020 DS(T2+1)=DS(T2) :NEXT 1781
43834 IF B>1330C0 THEN 1000 1384 6330 DS(B)=BS:K=K+1:BS=""; 2257
1) PE%N§ SCS:PRINT '"'[4DOWN]"; 1479 - RETURN
DS (B 00 REM
4310 PRINT ”[ZQOWN] 1 TILFOEJE 2219 6502 ggTTE=l:GOSUB 6000:GOSUB 1851
EN LINIFE 30
4320 PRINT "[DOWN] 2 FJERNE EN 1681 6503 RETTE=C0:RETURN 816
LINIE" 6509 GOTO 6696 761
43025 PRINT ”[DOWN] 3 RETTE EN 1632 6700 REM
LINIE 6704 IF RETTE=1 THEN B=B+1 1774
4327 PRINT "[DOWN] 4 INGEN 1462 6710 FOR T=B TO K 696
RETTELSER" 6720 DS(T)=DS(T+1) 1390
4030 GET Z$:IF z$<>'"1' AND zs<> 5157 6740 NEXT :K=K-1:RETURN 984
"2 AND zs<>”3” AND 2SO 7000 REM
"4" THEN 4030 7010 PRINT SCS:PRINT "[2DOWN] 2553
43430 IF 7$='"1" THEN 6000 1552 INDTAST FILNAVN[DOWN]"
4350 IF zS="2" THEN 6700 1548 7020 PRINT " 1AENGDE MAX. 16 3148
43560 IF 7zS="3" THEN 6500 1576 BOGSTAVER[3DOWN] "
4370 RETURN 142 7030 L=16:GOSUB 3C0C0:RETURN 1618
6000 REM 7835 PRINT "'[HOME,DOWN, 2872
6005 YY=1:B$=""":1=8C0:GOSUB 2640 10SPACES, RVS] VENT EN
3010:YY=C LIDEN STUND! [OFF]"
Til Commodore 64,128 228 DATA 72,32,284,255,184, 3477
201,48 24U,2UU,96
230 FOR J=86C TO 977:READ X:T= 2573
T+X:POKE J,X:NEXT J
SUPER DISK 240 TF T<>16315 THEN STOP 1422
250 DATA ”XXX”F”SEQ”,”PRG” 2528
Indsendt af: "USR",""REL"
Cclaus Ousen 260 FOR J=C TO 4:READ TS(J): 1928
. ) NEXT
Ajstrup Strandvej 27 270 INPUT '"[DOWN,RVS]PRINTER 1413
8340 Malling [OFF] ";Z
280 7=3:1IF ASC (z$)=74 THEN zZ= 3079
15 REM * e dede e v v e e e ek 4:INPUT ”[DOWN]DATO” DS
s 285 IF zZ= 4 THEN OPEN 7 4 7 2487
15 REM SUPER - DISK PRINT#7:CLOSE 7
286 INPUT ”[DOWN]DECIMAL ELLER 3910
20 REM * HEX UDSKRIFT (D/H)'";DD$:
* PRINT '"[DOWN]"
25 REM *  FOR COMMODORE 64 0 290 U=8 4150
G 1541 % 00 D=0 361
35 REM * 330 OPEN 4,Z:0PEN 1,U,15,"1"+ 3344
% CHR$ (D+48) 2 CLOSE 1
35 REM e dede e e vt e e e ke 3430 «( $“”[17SPACES] 942
X e 350 OPEN 15 U ].5 1014
130 DIM TS(4) 615 365 OPEN 1, U 3 "S"+CHRS (D+48) 1863
110 PRINT "[CLR,RVS, 13SPACES] 2613 370 GET #1 A§TA=ASC (AS+" M) 1886
SUPER - DISK[15SPACES,OFF] 380 IF A=l OR A=65 THEN Ll= 2831
" 141:L2=89:GO0TO 410
130 C$=CHRS (0) 613 390 IF A=67 THEN L1=3:L2=735: 2660
143 DATA 169,0,162,4,149,98, 3182 GOTO 410
202,164,251 400 CLOSE 1:PRINT '"??2?'":STOP 1541
145 DATA 169,160,133,97,162,2, 3911 410 PRINT#4,"[RVS, 9SPACES | *** 4027
32,198,255 LAESER’ DISK ***[lZSPACES]
158 DATA 233,;101,2088;10,238, 3812 ""sDS:PRINT#4,CHRS (13)
100,288,6,2338,99 425 FOR J 1 TO Li:GET #1 ,AS: 1889
155 DATA 208,2,235,98,32,228, 3763 NEXT
255,165,144 430 PRINT #4 "[2SPACES,RVS]"; 3538
160 DATA 2435,235,32,204,255, 2435 FOR J=1 TO 23:GET #1,AS$:
198,97 PRINT#4 A$ :NEXT J:PRINT#
165 DATA 6,101,38,1035,38,99, 3496 4,"[OFF]"
38,98,16,244,96 445 PRINT#4:FOR J=1 TO L2:GET 1832
170 DATA 169.5,133,139,133,140 2267 #1,AS:NEXT J
180 DATA 2335,139,2388,2,230,140 2518 450 M=M+1:GET #1 ,K$,T$,S8$ 1388
195 DATA 162,15,32,251,255, 3493 460 L7=-1:28=CHRS (160):Fs="": 3317
169,85,32,210,255 FOR J=1 TO 16:GET #1 A$
200 DATA 169,4,32,210,255,165, 4385 4705 IF AS=ZS$ THEN L7=0 1478
139,32,212,255 480 IF L7 THEN F$=F$+AS 1172
205 DATA 165,110,32,2 15,255 1801 490 NEXT J 278
215 EQZA2%29,1,32,210 255 32, 3264 00 %Eg #éSAS ,AS,AS:L%=ASC 2218
215 DATA 162,15,32,198,255,32, 2992 510 FOR J=1 TO 6:GET #1,AS$: 1891

228,255

NEXT J

49



50

530 GET #1,AS$:L=ASC (AS+CS) 1763 A%:IF B*256+A<1300C AND
550 GET #1,AS:L=L+256%ASC (AS$+ 5088 DDS="H" THEN PRINT#4,"
C$):IF M<8 THEN GET #1,AS, [2SPACES]|";
AS:GOTO 570 790 GOSUB 840 590
560 M=0 370 800 CLOSE 2 260
570 SW=ST:IF K$="" GOTO 820 1757 810 PRINT#4 256
585 K=ASC (K$)-128:1F K<1 OR 3234 820 IF SW=0 GOTO 450 814
K>4 THEN K=0 830 IF Z=4 THEN OPEN 7,4,7: 2487
620 PRINT#4,TS(K);" "; 1474 PRINT#7:CLOSE 7
630 PRINT#4?RIGHTé (" "+STRS 2380 835 INPUT#15,A:CLOSE 1:PRINT# 2890
(L),3);" ", 4,CHRS (13):CLOSE &:CLOSE
640 PRINT#A,LEFTS (F$+GS,17); 1740 15:GOTO 900
650 IF K=0 GOTO 810 879 840 IF DD$="H" OR DDS$="h'" THEN 1691
660 IF K=4 THEN PRINT#4,'"L="; 2559 848
MIDS ( STRS (L%),2); 841 IF B*256+A<100CC THEN 2535
67C OPEN 2,U,4,CHRS (D+48)+":" 3230 PRINT#4," '';
+FS+", "+TS(K) 842 PRINT#4,B*256+A; :RETURN 1803
680 A=C:IF K<>2 GOTO 730 1753 848 X=B/16:PRINT#4,"S$";:GOSUB 2761
690 GET #2,A$,BS:A=ASC (AS$+CS) 1762 850:X=A/16
00 B=ASC (BS$S+CS$S) 876 850 FOR J=1 TO 2:X7%=X:X=(X- 4506
710 GOSUB 840 595 X%)*16:1IF X%>9 THEN X%=X7%+
730 IF K<>4 GOTO 760 1832 7
743 SYS 915:A=PEEK (139)+PEEK 3142 860 PRINT#4,CHRS (X%+48);:NEXT 1898
(140)*256-1 J:RETURN
750 PRINT#4,"," ;MIDS ( STRS 2669 930 PRINT '"NY DISKETTE ? 2311
(A),2);"R";:GOTO 833 [2SPACES] (J/N)"
760 POKE 785,92:POKE 786,3:A= 3193 918 GET GS$:IF GS="" THEN 910 1656
A+USR (O 920 IF G§=”J” THEN RUN 1166
770 1F K<>2 THEN PRINT#4,A; 2459 933 IF GS='"N" THEN END 1284
"BYTES''; :GOTO 800 943 GOTO 910 576
780 A%=A/256:A=A-A%*256:B=B+ 5092
) 150 INPUT "[CLR,WHT]INDSTIL 3111
Til Commodore 64/128 URET SOM “TTMMSS ";TIS
153 TRPUT "hvomnaa 3175
C INPUT '"HVORNAAR VIL DU
180 IF VAL (V$)>240000 THEN 1969
THEsSEety 190 SRINT GODT SAA SKRU OP 3637
Peter H. Damkjar FOR LYDEN PAA TV-ET!"
Ringholmvej 7 %\’1)3 FOR X='1'[TO 2500]:NEXT . 126%
O PRINT CLR,YEL]uccccccei 167
SR e 211 PRINT "b[6SPACES]b" 564
212 PRINT "jcccccck" 1421
220 PRINT ”fHOME,DOWN,RIGHT, 1519
CBM 3]";TIS
18 230 IF TIS=VS THEN GOTO 250 142G
245 GOTO 220 566
28 250 POKE 54296,15 1171
260 FOR F=1 TO 15 797
35 278 ﬁgéE 54277 ,64:POKE 54278, 2329
43 280 g?KE 54273,17:POKE 54272, 2157
50 290 POKE 54276,33 1138
00 GET AS$:IF AS<>"" THEN 370 1829
62 310 FOR G=0C TO 5 842
320 POKE 55337+G,F 1420
7.0 330 NEXT G 272
e et ded ek 340 PRINT "[HOME,DOWN,RIGHT]'"; 1133
83 PRINT "[CLR]'":POKE 53283, 2571 TIS
0:POKE 53281,0 350 NEXT F ATk
90 PRINT "[14SPACES,RVS,YEL] 2388 360 GOTO 260 582
V\KKEUR " 370 POKE 54296,0 990
150 PRINT '"[DOWN,CBM 6, 3319 380 PRINT ''[HOME,DOWN,RIGHT, 1469
2SPACES|DETTE PROGRAM ER WHT]";TIS
LAVET SPECIELT TIL" 398 GOTO 380 592
110 PRINT "[14SPACES]B- 1964
MENNESKER.
120 PRINT "[5DOWN,6RIGHT ] SKAL 3780C
URET STILLES (J/N)?"
138 G%T AS:IF AS$="''" THEN GOTO 1435
130
148 IF AS<>"J'" THEN GOTO 160 1390



Dette nye operativsystembyggetindi
etcartride brugeringen hukommelse
og er der altid. Kompatibel
med 98% af alle programmer.

THE FINAL CARTRIDGE

Det forste operativsystem der igngerer uden for
Commodore 64%) e

s Utility
i of the year
' 1985

DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ing - 8 gange hurtigere saving.

TAPE TURBO - 10 gange hurtigere,
selv med filer - normale Commodore
ordrer - kompatibel med standard
turboer.

CENTRONICS INTERFACE - kompa-
tibelt med alle kendte centronics prin-
tereogCommodores printer program.
Printer alle Commodore grafiktegn
og kontrolkoder (vigtigt ved
programlistninger).

SKARM DUMP FACILITET - af lav- og Flerfarvet udskrift direkte fra skaerm
hgjoplgsningsskeerme samt multi- Dump.

color!! Printer fuld side med 12 nuan-
cer af gratoner ved multicolorskaerme, FORPROGRAMMEREDE FUNKTIONS-
selv fra programmer som Doodle, TASTER: Run, Load, Disk komman-
Koala Pad, Printshop etc. Seger au- doer, List (fijerner listbeskyttelser!).

tomatisk adresser for skeermbilledet. TASTATUR EKSTRAFUNTIONER -
giver dig mulighed for at fjerne dele

af linier; stoppe og fortseette listnin-
24K RAM EKSTRA TIL BASIC- ger; bevaege cursoren til nederste

PROGRAMMER - 2 nye kommandoer venstre hjgrne. Pokes og Sys i hexa-
»Memory Read« (laes i hukommelsen) decimaltal. Type-kommando far din

KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN-
KODEMONITOR: - med scroll op eller
ned. Bankswitching, etc. - optager
ingen ekstra hukommelse!!

RESET KNAP - reset til monitoren;
reset med OLD; reset til hejoples-
ningsprintning: resetter ethvert be-
skyttet program!

2 8 % € % 2 8 & & 8 v &

O e N R RN e e

12 mdr.s garanti

og »Memory Write) (skriv i hukommel- printer til at fungere som skrive-

sen). Deflytter192bytes med maskin- maskine. DANSK BRUGERVEJLEDNING
sprogshastighed overalt i de 64K

Ram hukommelse i CBM 64. Kan bru- K@B DEN HOS:

OO
N

ges med strenge og variable.

: NN

BASIC 4.0 KOMMANDOER - V]} t ] f" : t NGNS
s g somuancoss - eom | J ) JOtalinformation (OO
BAS'CV}ERKTgJ (NYTTEORDRER)- Jernbanegade?_Nastved 7 " \
e A Menum el G209 Go: | 103756860 9.9,

*) Ogsé 128 - i 64 mode - elleridin lokale computerforretning




INPUT/OUTPUT INPUT/OUTPUT

INPUT/OUTPUT er RUNs lzser-
brevkasse, hvor du har mulighed for
at fa svar pa nogle af de problemer,
du gar og tumler med.

Desvaerre kan vi ikke na at besva-
re alle de breve, vi modtager. Vi
prover at fa sa mange med som mu-
ligt og udvaelger dem, vi mener, der
har bredest interesse. '

Commodore-interesserede, som
har spergsmal eller tips at bidrage
med, kan skrive til Tor Engebakken,
Postboks 3006, Stavrberg, 2301
Hamar, Norge.

CP/M og C-64

INPUT N

Hvis jeg keber CP/M modulen til
Commodore 64, hvilke muligheder
har jeg da for at kunne lese CP/M
disketter pd en CBM 15417

k>

Hilsen Bjorn
Postboks 71
7058 Jakobsli

-~

Absulut ingen, havde jeg neer sagt!

Dette passer jo ikke, men det er
naesten sandt. CP/M modulet ger
ganske vist din 64er til en CP/M
maskine, og den skulle derfor kunne
kore det meste software under dette
operativsystem. Rent bortset fra, at
de fleste programmer er skrevet for
80-tegns skaerme. En anden ting er,
at CP/M er ret disk-intensivt opera-
tivsystem, og med hastigheden for
en 1541 i erindring, vil dette hurtigt
virke irriterende.

Selv om vi ser bort fra disse sma
(?) indvendinger, har vi stadig ikke
last hovedproblemet.

Det fysiske format pa en 1541-
diskette og andre CP/M disketter er
forskellig, og du kan derfor ikke loade
fra andre disketter. Du er afhaengig
af, at producenterne laegger deres

OUTPUT

L
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AN

Vet

programmer over til 1541-formatet.
Savidt jeg ved, er dette kun sket i en
meget ringe udstrakning. (Du kan fa
TURBO-pascal fra BORLAND, og
selv. om denne maske er verdens
bedste Pascal-compiler, er det vel
ikke nok til at retfeerdiggere kobet af
et modul?)

En anden mulighed er at koble
64eren op mod en anden CP/M ma-
skine og overfare filerne fra denne.
Spergsmalet er alligevel, om det er
ulejligheden veerd.

Adresseproblemer i VIC-20

INPUT

K>

1. Hvordan beskytter jeg mine egen-
definerede tegn, nar jeg bruger en
16K udvidelse til VIC20. Hvis jeg
bruger de pokes, som man bruger til
en almindelig VIC, forsvinder det me-
ste af hukommelsen. 2. Normalt bli-
ver programmet gdelagt, néar jeg ko-
rer et grafikprogram med 16K. Hvad
gor jeg for at undga dette?

Hilsen

Steinar Midtskogen
Rasslyngveien 8
3408 Tranby

OUTPUT

\Y"

N

Der er et par adresser, du skal vide,
inden du géar i gang med dine 16K
programmer.

En 16K udvidelse laegger sig i ad-
resserne $2000-$5FFF.

Basic-omradet begynder i $1200.
Data for karaktergeneratoren kan lig-
ge fra $1000-$3FFF.

Karaktergeneratorens  placering
bestemmes af de fire laveste bits i
adresse 36869. Disse fire bits er de
gverste fire bits i en 14 bits adresse til
karaktergeneratoren. De ti laveste
bits i adressen er default til 0.

Eksempel:

Hvis de fire nederste bits i 36869
er 1110, vil adressen veere:

R

af Tor Engebakken

11 10XX XXXX XXXX

3 8 0 0 = $3800

En szerhed, som man ma veere
opmaerksom pd, er at hvis de to
gverste bits seettes til 0, vil hardwa-
ren i maskinen sgrge for, at karakter-
dataene hentes fra omradet $8000-
$8FFF.

Nu ser du jo straks, at grafikomréa-
det ligger indenfor Basicomradet.
Hvis du skal bruge 16K udvidelse til
grafik, er det derfor bedst at have
start af Basic séledes, at den starter
over grafikomradet. Dette kan geres
ved en poke og en sys.

Poke 642, highbyte af Basic-start
SYS 64824

Hvis highbyte f.eks. er 32, vil Ba-
sicstart veere 32*256 $2000 =
8192.

Funktionstasterne igen

INPUT e

Til Run Tak for et godt blad. Jeg har
vedlagt et program | maskinkode,
som jeg meget gerne vil have til at
virke. Kan | hjzelpe mig med det?

)

Venlig hilsen
Winnie Holm
AEgirsgade 27
2200 Kebenhavn N

<

Jeg har kikket pa det program, som
du har sendt mig, men fik det heller
ikke til at virke! Da det er et program,
der programmerer funktionstaster-
ne, har jeg lavet et program, der gar
det.

Som udgangspunkt kan du afleese
funktionstasterne  pd  saedvanlig
made med GET. Dette vi give dig en
streng med en ASCll-veerdi pa

>

X

OUTPUT



INPUT/OUTPUT INPUT/OUTF

samme made som de fleste af de
andre taster.

F1 =133
F2 = 134
F3 =135
F4 = 136

Med SHIFT-tasten far du ASCII-
veerdier fra 137-140.

Der sker imidlertid en del i maski-
nen, fer du far ASCll-veerdierne til-
bage. Som en del af interrupten vil
maskinen checke tastaturet (Denne
rutine starter i $EA87). Det eri denne
del af interrupt-rutinen, at vi kan finde
ud af, om en af funktionstasterne er
trykket ned. Midtvejs i denne dekod-
ningsrutine hopper den gennem en
vektor i $028F, og det vi farst ger, er
derfor at @ndre denne vektor til at
pege pa vores rutine.

Vores rutine ma sd checke om
tasten, som er trykket ned, er en af
funktionstasterne. Dette gares ved at
se efter, om indholdet i $CB er en af
vore taster. Veerdien i $CB har ingen-
ting med ASCll-vaerdier at gare.
Den giver bare et tal for, hvilken tast,
som er trykket ned. Dette tal bruges
s& som indeks i en tabel over AS-
Cll-veerdier. En pointer til denne
tabel ligger pa ZEROpage i adresser-
ne $F5-$F6.

Nar vi har forvisset os om, at det er
en funktionstast, som er trykket ned,
ma vi derefter finde ud af, om en af de
tre "kontrol-taster” er trykket ned.
Dette finder vi ud af, ved at se pa
indholdet i adresse 653. De tre lave-
ste bits i dette register giver informa-
tion om, hvilken kontroltast, som er i
brug.

BIT 1 = SHIFT
BIT 2 = CBM
BIT 3 = CTRL

Ved at checke pd alle tre taster, kan
vi faktisk fa hele 16 funktionstaster.

Nar vi sa endelig har fundet ud af,
hvilken kombination af taster, som
foreligger, er det pa tide at foretage
sig noget nyttigt. Nu slar vi f.eks. op i
en tabel over, hvad der skal ud, og
laegger den aktuelle streng ind i key-

boardbufferen i 631640. Antallet af
karakterer laegger vi ind i 198, og
vupti — s& ordner maskinen resten!

Programmet ”Funktionstaster” er
enkelt at bruge. Du skriver bare RUN,
og hvis du gnsker at &endre pa nogle
af tasterne, eendrer du pa data-saet-
ningerne i 320 og 330.

Du kan for gvrigt ogsa andre en af
tasterne ved at skrive:

SYS49155,TAST,”STRENG”

Print med maskinkode

INPUT ~

Hej Run Hvordan kan jeg i maskinko-
de fa udskrevet bogstaver pa prin-
teren?

k>

Pa forhand tak
Jens Overby
Hesteskoen 7
8600 Silkeborg

L)

OUTPUT

Der er et par ting, der ma gares i den
rigtige reekkefglge. 1) Seet logisk fil-
nummer og device ($FFBA med x-
reg = 4). 2) Abne filen ($FFCO) 3)
Forteelle maskinen, at det er en out-
put-file (load x-reg med samme logi-
ske filnummer, som & i a-reg for
$FFBA). 4) Skriv karakterer til printe-
ren (JFFD2 med karakteren, som
skal skrives i a-reg). Husk at sende
en carriage return ($0D), hvis du skal
have linjeskift eller hvis det er den
sidste karakter. 5) Luk filen, nar du er
feerdig ($FFC3 med logisk filnummer
i A-reg). Eller, som nedenfor, luk
alle abne filer og seet default device
tilbage (output til skaerm, input fra
tastatur. $FFCC).

» CO0O0 A8 04 LDA #$04
., CO02 AA TAX
» CO03 AC OO LDY #300
» CO0OS 20 BA FF JSR $FFBA
» COO8 20 CO FF JSR $FFCO
» COOB A2 04 LOX #$04
, COOD 20 CS FF JSR $FFCS
» CO10 AS 41 LDA #$41
» COle2 20 D2 FF JSR $FFD2
» CO1S AS 0D LDA #3500
., CO17 20 D2 FF JSR $FFD2
., COlA 4C CC FF JMP $FFCC

Uret i C64

L)

INPUT

Til RUN

Nér jeg stiller uret med f.eks.
TI$="101530", mener jeg, at det
skal taelle op, men det bliver bare
staende, uanset om jeg skriver RUN
eller noget andet.

Hilsen

Chr. Rahe
Primulavej 3
4773 Stensved

P

Jeg regner med, at dit ur teeller op,
men du ser det ikke automatisk. For
at finde ud af, hvad uret er, ma du
printe det ud pa skaermen.

>

k

OUTPUT

100 TI$="000000"
200 PRINTCHR$(19);TI$:GOTO200

Skrive programmer i tekst-
behandling

k>

INPUT

Er det muligt at skrive programmer p&
tekstbehandlingsprogrammet  Easy
Script, for s at LOADE/RUNNE dis-
se pa en C-64?

Hilsen

Qystein Solberg
Ole Bruns gt. 4
2300 Hamar

>

OUTPUT

NS

A
P& andre maskiner er det ganske
almindeligt at kunne skrive program-
mer i et tekstbehandlingsprogram.
Dette skulle ikke vaere ngdvendigt pa
Commodore maskinerne, da de har
en udmaerket skeermeditor. Hvis man
alligevel bedst kan lide det pa den
made, er det nedvendigt at "over-
seette” den sekventielle fil fra tekst-
behandlingen.

Man kan ikke umiddelbart kere et
sadant program. | en sekventiel fil fra
f.eks. Superscript (Easy Script), vil
alle Basic-ord veere skrevet fuldt ud,
fortseettes
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af Flemming Lerbaek

Aben Sidecar lanceres

Det bliver p4 messerne i Herning og
Kgbenhavn her i september og okto-
ber, at Commodore vil preesentere
deres nye trumfkort "sidecar”. Ma-
skinen som ger Amigaen til en 100
pct. IBM kompatibel maskine og som
giver Amigaen adgang til alle de
hardware og software, der findes pa
hele PC-markedet. Vel at maerke
brugt med multitasking og det store
antal windows, som Amigaen giver
adgang til.

NEWSDESK

rewanEsy

i
£
£
|

J
F

i

i

Okimate 20 — endnu engang

Vi far fra tid til anden en raekke
spergsmal om Okimate 20 her pa
redaktionen efter vor test af printeren

for lzenge siden. De har nzesten alle
drejet sig om det saet af skrifttegn,
der var i printerne. De passer ikke til
Commodores egne — 0og saeregne —
koder. Jeg har et godt tekstbehand-
lingsprogram — Textomat Plus — der
ogsa har en rutine med, der giver
128eren dansk tegnsaet. Og de over-
fares til printeren. Basta. Det dur.
Men nu har salgskaeden JYFO féaet
styr pa tingene og faet en anden
ROM i printeren, s& den ogsa virker
uden et tekstbehandlingsprogram af
den karat, som jeg naevnte. ROMen
sidder pa det Plug’n Print modul, der
harer til Commodore maskinerne/
Okimate 20. Det udskiftes ved hen-
vendelse til en JYFO forretning og
koster ikke noget.

Amiga 2000

Fa maneder efter at man i Danmark
kan fa Sidecar-modulet vil der dukke
en anden tysk opfindelse op: Amiga
2000. Det er en udvidet Amiga efter
naesten samme koncept som man
skabte 128D efter. Ikke ret meget er
siuppet ud om den nye model. Men
den skulle vaere klar til at blive udbyg-
get med indstikskort, der ger den
enten UNIX, IBM PC XT eller IBM PC

AT kompatibel. Prisen vil i Vesttysk-
land blive mellem 7.000-9.000 DM.
Efter det foreliggende vil der ikke
blive egentlige nye egenskaber knyt-
tet til modellen, blot et nyt udsende,
idet man bl.a. skal skaffe plads tilen 5
1/4” disk der kan formatteres i enten
360 eller 1,2 Mbyte format. Commo-
dore i Danmark om det nye produkt:
sigende stilhed.

Digitalisering i farver

Nu er det ogsa muligt at fa et digitali-
seret billede i farver pa en C64er. Det
er det Vesttyske firma FET-Fule
Electronic Trading GmbH, Postfach
1425, Vesttyskland 6057 Dietzen-
bach, der laver enheden. Den kan pa
bare tre sekunder klare at opfange og
omseette et billede til de 16 farver
C64 behersker. Den hjemtager bil-
ledinformationen fra f.eks. en video-
rekorder med et still-billede, eller et
motiv indfanget gennem et videoka-
mera. Det sker gennem et alminde-
ligt BNC-kabel. Prisen er ogséd me-
get beskeden: 448 mark. Billederne
kan videreforarbejdes af f.eks.
Koala-Painter.

Commodore PC AT

Commodore ma en tur ud til Dsten
for at fa lavet deres AT-model, som
lenge har spagt i korridorerne. Det
sker af ngd, idet fabrikken i
Braunsweig i Vesttyskland ikke kan
na at falge med i efterspergslen af de
almindelige PCere og samtidig skal
starte en AT-produktion. Det bliver
et taiwansk firma som skal hjelpe
med produktionen.
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Ny diskstation

Endnu engang har Commodore
planer om at levere en tro kopi af den
utroligt sleve 1541. Den kaldes
1541C og har helt samme opera-
tivsystem. Faktisk har den kun en
anden lukkemekanisme og farver til-
passet den nye C64er altsd C64C.
En anden og mere interessant ting
kommer fra Berkeley Software (dem
med GEOS). Det er en RAM-udvi-
delse pa 1750 Kbyte. Sé er der nok at
spise af og kombineret med det nye
udseende og GEOS far man en rigtig
god "lille” maskine ud af det.

Lyn og torden

Hvis man virkelig vil sige farvel til de
lange ventetider under diskoperatio-
nerne pa 64eren og samaend ogsa
128eren —selv om den er bedre — og

de tilhgrende 1541 og 1571, er firma-
et Rochmoller GmbH, Finkenweg 1,
5309 Meckenheim i Vesttyskland
klar med en lgsning. For 570 DM far
man et komplet udstyr, der saetter en
i stand til at indleese en hel diskette pa
16 sekunder. Man kan ogsa leese et
enkelt program ind. Det sker 20 gan-
ge hurtigere end normalt. Modulet
kan bruges bade pa 128 og 64erne.
Det fungerer via en RAM-kapacitet
pé 512 Kbyte og har en lang raekke
utilities indbygget. Det kan séledes
formattere bade i 40 eller 41 spor —
pa 12 sekunder. Der er ogsé indbyg-
get f.eks. hardcopy i Turbo Trans
modulet.

Amiga rygter

Ikke bare tyskerne arbejder pa en
forbedret udgave af Amigaen. | USA
siges det, at en Amiga 2 er under
afprevning forskellige steder. Den
skulle drives af en 68020 CPU, der er
en fuld 32 bit processor. Den skulle
0gsa have endnu bedre blitteregen-
skaber og bedre lyd! Meget Amiga-
software er i gvrigt forberedt pa den-
ne opgradering, idet softwareudvik-
lerne er gjort opmaerksom pa en sa-
dan udvikling sandsynligvis ville ind-
traede.

Epson super farve printer
"EX-800" er navnet pa en ny Epson
printer. Den har specifikationer helt i
topklasse og vil egne sig glimrende til
hjemmecomputere. Ikke mindst fordi
man mod en merpris kan fa et farve-
kit, som saetter maskinen i stand til at
lave alle de farver der gnskes. det
sker ved hjeelp af grundfarverne som
gennem gentagne pafaringer kombi-
neres til den gnskede nuance. Alle
de farveopgaver, som JX-80 kan
klare, kan sédledes ogsa den nye tryk-
ker gere efter. Samtidig har den en
skrivehastighed pa op til 300 tegn i
sekundet. | NLQ er det 50 tegn.
Maskinen kan bruges bade med se-
riel eller parallel forbindelse. Printe-
ren klarer enkeltblade — automatisk
indkering — og alle former for traktor
og endelgse baner. Og prisen i Dan-
mark er 9.900 for printeren og 1.200
for farve-kittet + moms. Importaren
er T.O. Data 02 65 52 00.
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» mens maskinen ma have dem i et

andet format for at kunne kare dem
(alle Basicord reduceres til en byte,
sa de optager mindre plads).

Vi har derfor brug for et program,
som kan indleese en sekventiel fil, og
derefter oversaette den til en pro-
gramfil.

Det ville veere problematisk at
skulle leese teksten igennem og lede
efter de forskellige Basicord, sa vi
benytter os af en lidt anden teknik.

For at f& en programlinje ind i ma-
skinen, er det ngdvendigt at trykke pa
RETURN-tasten, mens cursoren
befinder sig pa linjen. Dette skal nor-
malt ske i direkte mode, og kreever, at
vi hopper ud af programmet.

Ved hjeelp af keyboard-bufferen
kan dette lade sig gere. Vi skriver
bare programlinjen ud pa skaermen,
placerer cursoren over linjen og lseg-
ger to RETURN ind i keyboard-buffe-
ren. Lige efter programlinjen skriver
vi GOTO20, og den anden RETURN
vil f& programmet til at kere.

Det eneste problem, vi stgder p3,
nar vi bruger denne teknik, er at
operativsystemet lukker alle filer, nar
det indsaetter en ny Basic-linje i et
program. Vi ma derfor have det lille
maskinkodeprogram i datasaetnin-
gerne med. Det leegger Basic-over-
seetteren i RAM, og @&ndrer den ene
byte, som er ngdvendig for at fa
programmet til at opfgre sig korrekt.

Nar programmet har laest den sek-
ventielle fil feerdig, vil det slette sig
selv, s kun programmet er i maski-
nen. Dette kan nu keres eller gem-
mes pa normal vis.

Programmet, som skal oversaet-
tes, kan ikke have linjenumre under
100, da dette vil skabe rod i "over-
saetteren”.

Programmet kan med held bruges,
nér man vil transportere et program
over modem, eller fra en anden type
computer end C-64.

For at lave en sekventiel fil, som
kan sendes over modem, skriver du
blot:

OPEN2,8,2,”PROG,S,W”
CMD2

LIST

PRINT#2

CLOSE2
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Rigtige maskinkodelistninger

INPUT g

Hej Tor Jeg har et par sporgsmal,
som mange andre sikkert ogsa er
interesseret i at fa svar pa.

| de tidligere RUN blade er der
blevet vist nogle maskinkode rutiner.
Disse rutiner er vel og maerke i sym-
bolsk form.

Sporgsmadlet er, om det er muligt at
lave disse rutiner om til brug pé& Su-
permon 64, som var vist i et af de
tidligere blade.

Jeg er selv interesseret i maskin-
kodeprogrammering, men pa nuvae-
rende tidspunkt har jeg ikke rad til at
kobe en assembler til 1000 kr.

Til sidst vil jeg sporge, om man
ikke kunne bruge en side til fremtidi-
ge maskinkoderutiner (til Supermon
64).

Det andet sporgsmal gar pa at
frembringe tale p& Commodore 64.
Det ma da veere muligt ved hjeelp af
lydgeneratoren at f&a Commodore 64
til at sige nogle fa ord. Var det muligt
at lave et lille program, som siger et
eller andet.

Med venlig hilsen
Jorgen Knoblauch
Skyttehgj 10
2770 Kastrup

)&

OUTPUT

Jeg er helt enig med dig Jargen.
Egentlig burde hele bladet besta af
en endelgs maskinkodelistning. Der
er ikke noget s& spaendende som en
50-60 siders listning uden en eneste
kommentar!

Spog til side! De allerfleste ma-
skinkodeprogrammer bliver jo listet i
datasatninger, og sa kan man jo
disassemble dem, nar de farst er
havnet i hukommelsen.

Jeg er ogsa enig i, at det ikke er s&
spaendende at indtaste datasaetnin-
ger, men problemet med en disas-
sembling i Supermon, eller en anden
assembler for den sags skyld, er at
den bliver s& forfeerdelig lang. Men
en side en gang imellem, kunne godt
teenkes!

Nar det geelder om at fa symbolske
listninger ind i maskinen uden en

assembler, er dette ikke s vanske-
ligt, som det kunne synes.

Hvis du f.eks. kommer til et hop
leengere fremme i programmet, be-
hover du ikke i forste omgang at veere
helt sikker pa, hvor du skal havne.
Skriv bare et eller andet hop, og nar
du har tastet hele programmet ind,
kan du ga tilbage og skrive den rigti-
ge kode. P& samme made kan du
gere med lagerpladser etc. Bare leeg
dem et eller andet sted, og ret det
hele til, nar alt er skrevet ind.

Man kan let lave fejl pa denne
made, sa SAVE, for du SYSer!

Til det sidste spergsmél kan jeg
bare sige, at jeg takker for tilliden,
men dette er nok for vanskeligt.

Det sidste, jeg har set pa dette
omrade, bruger en form for digitalise-
ret tale, hvilket vil sige, at talen, som
bestér af analoge signaler, ad elek-
tronisk vej bliver omdannet til digita-
le, men det er en alt for stor opgave at
skulle give sig i kast med her.

Highscore i maskinkode

INPUT

Vi ville veere jer dybt taknemmelige,
hvis | kan fa en eller anden til at lave
en maskinkoderutine, som vi har haft
problemer med. Man har en score
e.l. lagret i to byte, sdledes at den gar
fra O til 65535. Dette tal skal printes
ud pa skzermen. Hvordan gores
dette?

Hilsen

Klaus Simonsen
Lyacvej 3, 2.tv.
2800 Lyngby

>

OUTPUT

y

A
BASIC‘en til Commodore har allere-
de en rutine, som netop ger det, du er
ude efter!

LDX LOWBYTE
LDA HIGHBYTE
JSR $BDCD

Du skal selvfalgelig placere curso-
ren ferst, og dermed er problemet
ude af verden! [ ]



Commodore-MARKED

Disketter 51/’

NEUTRALE:

Bulk Packed, SSDD ............. 7,95
SSDDibox ............... .. 8,95
DSDDIDOX .+ oot s imio s 5 v s 2 s 9,95-

Fortress clip level 60%, neutral DSDD,
pakket i 25 stk. med tyvek cover, velegnet
til privat label, softwarehuse m.m. 1295:

Disketteboxe i 31/2"", 5/4”” m.m.

Alle priser ved 100 stk. + 10% v. mindre
antal.
Alt i formattering/duplikering af disketter.

Alle priser ex. moms og forsendelse.
Forhandler velkommen
IMPORT-EXPORT

HEXASOFT

Ringstedvej 16 . 4440 Merkev

03-474122

Ej en standard-diskette,
men pris som en sadan.
Leveres i plastbokse som standard.
Egen produktion fra A-Z.
Livsvarig nedslid’s garanti.

Eksempler hvor Xidex gar langt
over ansi Krav:

e Centerhul’s tolerance forbedret
med 50%.

e Altid perfekt sporing.
® Hgjglanspoleret overflade.
e Nul slid pa hoved og diskette.

Eneimporter:
THE Diideat Geomiia

Langelinie 15, Snekkerup, 4140 Borup
TIf. (03) 62 88 00.

REPARATION

Er microdatamaten gaet i
stykker?

Ring og fa en snak om problemet, eller
send datamaten til os med posten.

Vi reparerer hurtigt og billigt og vi giver
gerne et tilbud forst.

Vi saelger 0gsé reservedele og tilbeher.

GRONHOJ
elektronik

v. Frode Harritz
Meonstedvej 35
7470 Karup
Tif. 06-66 11 56

SADAN!

COMMODORE 128 D 6.995,00
COMMODORE 128 3.295,00
COMMODORE 64 1.995,00
COMMODORE 1541 2.400,00
COMMODORE 1570 3.195,00
COMMODORE 1571 3.595,00
COMMODORE 1901 3.995,00
Joystick fra 110,00
Diskettebokse fra 30,00
The Final Cartridge 595,00

- Vi har stadig 15 % rabat pa alt software
Vi har stadig disketter (dsdd) til 19,00 kr.
eller 170,00 kr. for 10 stk.!

Vi sender over hele landet. Ring og fa en
snak eller fa tilsendt et katalog.

HOME DATA

TIf. 06 17 94 99
Birksovej 8

8240 Risskov
Hverdage efter ki. 18.00
+ hele weekenden

GRATIS

Nej - bare billigst. Kvalitets disketter, ogsa til PC'er. 5 ars garanti!
10 stk i box DS/DD KUN 119,-
Diskettebox 100 stk. 185,
C64 ROMdisk 128 Kbyte 548,-
C64 EPROMbrzaender KUN 548,-
Eprommer 2764 - 27512 RING. Storkeb? - Indhent tilbud.

ALCOTINI

Hard & Software
Skivevej 119, 7500 Holstebro.
TLF. 07 42 79 55 & 06 25 88 17.

TR

Star NL-10. Stjeme-

— den professionelle

COMMODORE PC-20 Il

(giver fuld IBM PC kompatibilitet i et meget
attraktivt pris-/ydelse forhold.)
640 kb. ram. + 1stk. Grgn monitor

eller +
PC: PARTNER LOV- &
TIMESAGSPAKKE
med PC: TALK

(advokatsystem)

Foruden det indbyggede kommuni-
kationsprogram byder programmet
pa faciliteter som:

- Hovedbogholderi — Finansielle transak-

— Klientbogfgring

360 kb. diskette station farve/grafik kort — Ejendomsforvaltning
1 x 20 MB. harddisk Dansk tastatur — Procesregnskab op-
Printer DX 86 GW. basic og DOS 2.11 delt for forskellige
retsinstanser
+ enten — Time-sagsregnskab
PC: PARTNER Erhvervspaldce Il med forsielige aat
fuld i uden el ’
med &ben access — Bankkonti savel egne
Bestdende af: — Kreditorer — Fakturering som klient
— Finans — Lager — Ordstyring
— Debitor
SARPRIS ......cocvveeenene 49-81 6,' SARPRIS ...........
— kun hos:
-

tioner m. rapporter
og meget mere.

Programmet er forberedt
for flerbrugerlgsning. Di-
rekte adgang il
SCHULTZ samt andre
databaser sdsom
TELEBANK, DATA-
BOX, DATEX etc.

...... 60.316,-
A/S U.L.B ELECTRONIC & DATA INC.

Lillevangsvej 1-3, 3520 Farum, Telefon 02-95 51 70, Telefax: 02-95 55 70
Databox: (SYS 71) DKA063, Telex: 16600 FOTEX DK att.: Unibroking

Sperry HT computer mer pris kr. 15.000. Se demonstrationen p& Commodore Stand A'13-18- SPERRY Stand H025

NAVERLAND 29-2600 GLOSTRUP-TLF. 02-45 18 22

SEQIF

ComputerPrinteren

skuddet blandt
ComputerPrintere

' g
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Salg af programmer
P —"

Fy TEOOL LY

Nye samlinger

For et ar siden samlede vi de 15
bedste programmer fra RUNs farste
ar. Denne diskette, der stadig kan
kabes, blev en sa stor succes, at vi
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nu har samlet de 15 bedste program-
mer fra RUNs andet ar. Pris ligeledes
kr. 118,00.

Superdisk nr.1 bestod af tre top-
programmer fra RUN USA. Flere har
spurgt, hvornar vi kommer med en
Superdisk nr.2. Den er vi i feerd med
at lave nu, og den skulle ligge klar i
slutningen af méneden. Disketten,
der denne gang indeholder fem pro-
grammer, vil bl.a. besta af et virkelig
godt tekstbehandlingsprogram fra
RUN i USA. Prisen pa Superdisk nr.2
er ligeledes kr. 118,00.

Privatregnskab
RUN's bestseller, Privatregnskab,
hjelper dig med at holde styr pa

gkonomien. Du kan opstille budget-
ter, indtaste faktiske udgifter, og se-
nere foretage sammenligninger for at
se, hvordan dit budget holder. Privat-
regnskab fas ligeledes pa band eller
diskette til kr. 198,00.

| ovrigt kan vi stadig levere program-
mer omtalt i tidligere numre.

Alle programmer fra RUN salges
kun mod forudbetaling. Send be-
lobet enten pa check eller giro
(girokonto 1 48 31 61) — og husk at
skrive preecis, hvad det er, du
onsker.



Samtlige nye abonnenter far
gratis tilsendt 2 stk. Xidex PC-disketter

A:

mo O

o

FRIT VALG!

De forste 50 nytegninger deltager i lodtrekningen om et af de viste produkter

-
PRACHION X SRS

Micro fold printerstand.

574" DSDD Soft Sec 48T og 5'/4” M100 T BOX ABA
Datalight-Low Volt. Halo. og 5'/4” DSDD Soft Sec 48T
5'/+" DSDD Soft Sec 48T og Disk Jockey.

5'/4+" Driver cleaner, 5'/s” DSDD Soft Sec 48T og
50 + 4 Disk-file.

Tilt'n turn og 5'/4” DSDD Soft Sec 48T.

Tegn abOnnement
pa PC World Danmark

C

Ja tak!

Jeg onsker at tegne arsabonnement pa PC World Danmark,
séa jeg automatisk far bladettilsendt hver maned med posten.
Normalpris kr. 295,- incl. moms.

Spar 15 %. Introduktionstilbud kr. 250,- incl. moms.

Navn/firma

Stilling

Adresse

Postnr. By
Dersom jeg vinder egnsker jeg produkt:

TnonDe B
Klip kuponen ud og send den i en lukket konvolut til PC World
Torvegade 52 - 1400 Kebenhavn K
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Three-way

,oi"‘.\?x:

Sjalland og serne: Allerad, Allered Boghandel ApS. M.D. Madsensvej 8, 3450. Glostrup. Metro, Ejby Industrivej 111,-2610. Hellerup. Reflings Fo-
to. Strandvejen 155. 2900. Helsinge. Schwartz Data. @stergade 17-19; 3200. Helsingor. Pravestenens Computercenter.. Provestenen 14.
3000. -Hillerad -Toftes Boghandel. Slotsgade 22. 3400, Holbak. Hagner Foto ApS. Algade 26, 4300. - Ishej. Ishaj Computercenter, Ishej Bycenter.
2635. Kebenhavn V. Anva Computerafd.. Vesterbrogade 2E. 1620. Kabenhavn V. Betafon Radio I/S, Istedgade 79. 1650. Kebenhavn K, Centronn
A/S. Gl. Torv6,1456. Kabenhavn K, Magasin du Nord; Kogens Nytorv 13, 1050.  Kabenhavn @, Mibola Microdata, @sterbrogade 117, 2100.  Kebenhavn
K. Nyboder Computercenter. St, Kongensgade 114, 1264..Kebenhavn N, Tang Foto, Norrebrogade 30; 2200. Nakskov. Expert Radio, Nygade 1B,
4900., Nykabing Falster, Expert Radio, @stergade 31.4800. Ringsted, Flensborg Kontor & Data, Sct. Hansgade 9, 4100.. Roskilde, Flensborg Com-
puter, Gtaendenorvetzi 4000. * Redovre, Data Care, Tarnvej 151, 2610. Skovlunde Computercenter, Bybjergvej 6C, 2740.  Slagelse, Holm Foto, Nytorv,
4200. - Tastrup, Poulsens Computer.Genter, City 2, butik 304, 2630. Samt alle Fona-forretninger. Jylland: Esbjerg. Centrum Foto, Kongensgade 78,
6700. Fredericia. Bang-P. Bager & Foto. Gothersgade 11, 7000. Frederikshavn, Dam Fotp. Danmarksgade 49, 9900... Herning, OBS, Merkurvej 1.7400

. Holstebro: Computer Shoppen. Hafniahus véd Hallen, 7500. Kolding, Foto Magasinet, Ostergade 11, 6000. Nykabing Mors, Dam Foto, Vestergade,

4,7900. Odder. CT Data & Elektronik. Alrovej 168. 8300. Randers, Center Foto, Slotscentret; 8900." Randers, OBS. Meérkurvej 53, 8900. Silkeborg.
Alderslyst Foto. Borge Eade7 8600. Silkeborg, Grafitti Data, Chr. VIl Vej 58, 8600. Thisted. Dam Foto, Frederiksgade.8,.7700. - Tranbjerg, Met-

. 10, Sletvej 36, 8310 -Atborg: Knud Engsig A/S. Bispensgade'7. 9000 Arhus C. Clemens Data- & Papirbutik. Skt. Clemens Torv 8, 8100.  Arhus C.
Computer Butikken. Vestergade 58A,,8000. Arhus C, New World Computer Center..M.P. Bruunsgade 9, 8000 Fyn? Nyborg Nyburg Foto. Nerregade
11, 5800." Oden: agasin du Nord, Vestergade 20, 5000.

Wico —kvalitet

Red Ball

The Boss

Bat Hndle
DENNIS BERGSTROM
- TRADINGAS -

International House ; Rt
Center Boulevard 5 . 2300 K@benhavn S .
Telefon (01) 52 02 Vo o i



